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Par projektu

Erasmus+ EARLY mérkis ir risinat problémas, kas saistitas ar bérnu vecuma no 3 lidz 7
gadiem izglitoSanu tieSsaisté, nodrosinot metodiku un resursus studiju programmas
“Pirmsskolas skolotajs” studentiem, pasreizéjiem pirmsskolas skolotajiem, vecakiem un
maziem bérniem. Ta ka COVID-19 pandémijas dé| tika slégti bérnudarzi un pirmsskolas
izglitibas iestades, radas nepiecieSamiba péc efektivas tieSsaistes izglitibas. Tomér maziem
bérniem tiedsaistes macibu vidé ir nepieciedama ipasa uzmaniba un atbalsts. Sis projekts ir
Versts uz macibu programmas, rokasgramatas un MOOC izstradi, lai atbalstitu toposos
pirmsskolas skolotajus, pasreizé€jos pirmsskolas skolotajus un vecakus, lai uzlabotu digitalo

un tieSsaistes macibu pieredzi agrinas pirmsskolas izglitibas joma.

Projekta EARLY merki:

Atbalsts Eiropas skolotajiem, vecakiem un maziem bérniem, lai efektivi izmantotu

digitalas un tiessaistes tehnologijas.
Pievérsanas specifiskajam vajadzibam, kas saistitas ar agrino izglitibu tieSsaisté, tostarp
pieauguso uzraudzibu, vecumam atbilstosam aktivitatém un drosibu tieSsaiste.

Pirmsskolas skolotaju profesionalas pilnveides uzlabosana, izmantojot inovativu macibu

praksi.

Veicinat bérnu vecuma no 3 lidz 7 gadiem vispusigu attistibu, sskmeéjot vinu prasmes

un respektéjot daudzveidigo izcelsmi.

Uzticamu datu vakSana par to, kadas ir pirmskolotaju vajadzibas saistiba ar efektiviem

macibu pasakumiem.

Projekta darbibas:

Augstakas izglitibas modulu kursa macibu programma: macibu programmea, kas vérsta
uz pirmsskolas izglitibu, izmantojot tieSsaistes maciSanas un macisanas rikus, kas tiks

izstradati skolotaju apmacibai.

Rokasgramatas izstrade agrinas izglitibas tieSsaistes nodarbibam: rokasgramata
nodroSinas dinamisku saturu un noradijumus par attalinato macibu procesu. Ta kalpos

ka praktisks resurss skolotajiem un vecakiem.

Atvertie tieSsaistes kursi (MOOC): projekta ietvaros tiks izveidota MOOC platforma, kura

tiks ieklauti projekta secinajumi un saturs, padarot to pieejamu plasai auditorijai.



Sadarbiba ar partnerorganizacijam: projekta ir iesaistitas universitates, robotikas
eksperti, pirmsskolas izglitibas iestades un izglitibas tehnologiju specialisti, lai

nodrosSinatu dazadas perspektivas un zinasanas.

EARLY atzist agrinas bérnibas izglitibas nozimi un digitalo tehnologiju potencialu macibu
pieredzes uzlabosana. Nodrosinot skolotajus, vecakus un bérnus ar efektivam stratégijam
un resursiem, ta mérkis ir uzlabot mazu bérnu tieSsaistes izglitibas kvalitati. [zmantojot
starptautisku pieeju, projekta meérkis ir risinat kopigas problémas un veicinat sadarbibu

starp ieinteresétajam personam Eiropa.

ATTALINATAIS MACIBU PROCESS PIRMSSKOLAS IZGLITIBA

Attalinata macibu procesa ideja, kas radas 19. gadsimta, ir kluvusi vél batiskaka COVID-19
pandémijas dé|. Saskana ar UNESCO datiem attalinatais macibu process visa pasaulé ir
skaris 1,6 miljardus audzéknu, tostarp pirmsskolas vecuma bérnus. Pirmsskolas vecums ir
kritisks periods, kura visas attistibas jomas, pieméram, psihosocialas, kognitivas, valodas un
motoriskas prasmes, attistas straujak un ir jaatbalsta. MUsdienas tehnologiju izglitiba, ko
ievie§ pirmsskolas perioda, bdtu javeic atbilstoSi pirmsskolas vecuma bérnu attistibas
ipatnibam. ST metode, kas atSkiras no tradicionalas izglitibas izpratnes, virza audzéknus
apzinati izmantot ekranus, pareizi komunicét, izmantojot tehnologijas, sagatavot un
kopigot digitalo saturu, nodrosinat audzekniem atbalstu un vértésanu, planot, nemot véra
pirmsskolas vecuma bérnu attistibas ipatnibas. Turklat pirmsskolas izglitibas vide ir svariga
vieta, kur bérni socializéjas ar vienaudziem, uzlabojot vinu komunikacijas prasmes un
spéju pielagoties, ka ari attistit problemu risinasanas un socialas mijiedarbibas prasmes.
Jaatzimeé ari COVID-19 pandémijas noteiktie ierobezojumi, kuru rezultata bérni, kas

pandémijas laika visu dienu pavadija majas, bija sociali izoléti.

Nemot véra iepriekS minéto, nevar ignorét pirmsskolas skolotaju kompetences un
parliecibas nozimi attalinataja macibu procesa. Skolotajiem ir nepiecieS§amas profesionalas
pilnveides iespéjas Saja joma, lai atjauninatu savas prasmes sadarboties un sazinaties ar
gimeni tiessaisté, un arl gimeném ir nepiecieSama apmaciba, ka atbalstit bérnus majas un

nodrosinat piemeérotu macibu vidi, lai atbalstitu attalinato macibu procesu majas.



IEPAZISTINAM BERNUS AR PROGRAMMESANU UN ROBOTIKU

Jau vairakus gadus Eiropa un citas valstis kodéSana un izglitojosa robotika (ER -
educational robotics) tiek ieviesta pirmsskolas izglitiba bérniem vecuma no 3 gadiem ka
rotalnodarbibas un vieglas tehnikas un zinatnes aktivitates dazadu prasmju attistiSanai.
Dazas Eiropas valstis kodéSana un ER jau ir ieklautas pirmsskolas macibu programma. Tam
ir vairaki iemesli un daudz prieksrocibu bérniem. Pirmais iemesils ir tas, ka ER ir jautri. Viss
robota programmeésanas, konstruésanas un vadibas process liek darboties sarezgitam
domasanas spéejam, iesaista bérnus komandas un sadarbibas darba, trené vinu laika un
telpas attiecibas, ka ari attista sava kermena propriocepcijas prasmes un izkopj kustibu
kontroles prasmes. Macisanas programmeét robotus ietver robotu projektésanu,
izgatavoSanu, vadibu, ka arl svarigu izpratni un uzmanibu par aréjo vidi (kartém), kura

roboti parvietojas.

Kodéjot un programmeéjot robotu, bérni var simulét dzivnieku uzvedibu, izdomat
algoritmiskas spéles un iztéloties inteligentas masinas dazadiem fantastiskiem vai realiem
mérkiem: stastu stastiSanai (izmantojot programmatlru animaciju veidoSanai) un
planétas problému risinajumu izdomasanai. KodéSana un ER agrina vecuma var veicinat
ieklaujosas izglitibas attistibu, t. i, pielagota katra bérna vajadzibam. Ja bérni jau agrina
vecuma iepazist savu potencialu, tas rada lielu gandarijjumu un motivaciju. Robota

projektéSana un programmeésana ir lielisks veids, ka vairot pasapzinu un pasvertegjumu.



EARLY macibu programma

MERKA GRUPAS

Lai nodrosinatu, ka visiem pirmsskolas vecuma bérniem ir pieejams nepartraukts macibu
process dazados apstaklos (pieméram, pandémijas, ilgstosas slimibas vai citas situacijas),
skolotajiem un vecakiem ir vértigi but gataviem Siem dazadajiem apstakliem. Tapéc ir
lietderigi izmantot materialus, kas izstradati un piedavati Augstakas izglitibas studiju kursa
macibu programma - Attalinato macibu modelis, kas ietver robotiku 3-7 gadus veciem
bérniem. Papildu macibu programmai, ko var izmantot macibu strukturésanai vai
pasmacibai, EARLY piedava dazus aktivitasu piemeérus un nodarbibu planus tieSsaistes

aktivitatem ar izglitojosu vertibu.

Sis macibu programmas galvena mérkauditorija ir pirmsskolas pedagogi (vairuma valstu -
studenti jeb toposie skolotaji), tacu materials ir piemeérots un ieteicams ari pieredzéjusiem
pirmsskolas pedagogiem, kuri vélas paplasinat savas kompetences, un tiem, kuri ir ciesa
kontakta ar agrinas izglitibas audzékniem. Attalinata macibu procesa scenarija, kad bérns
macas majas vai jebkura cita vieta arpus izglitibas iestades, liela nozime ir ari vecakiem,
gimenei vai aprupétajiem, jo vinu lidzdalibai attalinataja macibu procesa ir bltiska nozime,
lai bérna izaugsme un attistiba bUtu sekmiga. Tapéc S macibu programma tiek piedavata
tiem, kam rup un kas ir iesaistiti pirmsskolas vecuma bérnu izglitosana - studentiem,

pedagogiem, gimeném, vecakiem, aprlpétajiem un citiem.

MODULARA STRUKTURA

Macibu programma ir organizéta piecos dazados modulos ar atskirigu fokusu. Pirmais
modulis ir par analitiski algoritmiskas domasanas pamatjédzieniem, kas ir pamats paréjai
macibu programmai. Otrais modulis - par analitiski algoritmisko domasanu ar blokos un
teksta balstitu kodésanas vidi. TreSais modulis - par fizikalas programmeésanas pamatiem
un datortehniku ar robotizétam aktivitatém, kas paplaSina izpratni par analitiski
algoritmisko domasanu, sniedzot informaciju par pirmsskolas vecuma bérnu analitiski
algoritmiskas domasanas potencialu un to, ka to var attistit, izmantojot dazadas vides un
lidzek|us. Ceturtaja moduli uzmaniba tiek pievérsta aktivitasu planosanai un novértésanai,
sniedzot informaciju par aktivitasu planoSanu un macisanos, izmantojot attalinato macibu
procesu. Saja moduli tiek apllkoti attalinata macibu procesa izaicindjumi un potencials
pirmsskolas izglitiba, sasaistot praksi ar turpmaku pedagogu macisanos, izmantojot
pasnovertejumu un refleksiju. Visbeidzot, piektaja moduli par partneribu veidoSanu

macibam tiek aplUkota digitalo prasmju attistiba agrina vecuma, sadarbojoties dazadam



iesaistitajam puséem, atbalstot skolotaju partneru un iniciativu apzinasana, ka ari veidojot

izpratni par kopienu veidoSanu, kas var papildinat izglitibas piedavajumu.

Visa macibu programma tika planota ta, lai sniegtu zinasanas un kompetences, kas
atbalsta attalinata macibu procesa modela izstradi, apvienojot to ar robotiku 3-7 gadus
veciem beérniem. Tacu katrs modulis ir patstaviga macibu iespéja, kas balstita uz
nodarbibu planiem, prezentacijam un pieejamajiem materialiem. leinteresétie lietotaji ir

laipni aicinati art apvienot dazadus modulus unikala macibu pieredzé.

PEDAGOGISKA PIEEJIA

Augstakas izglitibas studiju kursa programma galvenokart ir paredzéta pirmsskolas
izglitibas skolotajiem, parasti bakalaura limena studentiem (pirmsskolas skolotajiem), ka
arl stradajosiem skolotajiem, lai sniegtu viniem zinaSanas un prasmes, kas lautu izstradat
attalinata macibu procesa aktivitates, kas ir butiski ari, lai apgltu analitiski algoritmisko
domasganu un/ar robotiku. Tiek atzits, ka tas ir interesanti ari citiem izglitibas dalibniekiem,
pieméram, ieinteresétajam pusém, vecakiem, aprdpéetajiem, gimeném, uzlabot prasmes
atbalstit mazus bérnus attalinata macibu procesa aktivitatés. Visam meérkgrupam macibu
programma tika izstradata, izmantojot aktivu macisanas pieeju, kas balstas uz grupu
diskusijam, praktiskam nodarbibam, piemeériem no prakses un spécigu teorétisko ietvaru,
kas ir iestradats nodarbibas un visparéja pieeja. Lai gan var buat lietderigi macibu
programmu apgUt grupa, lai varétu sadarboties un apmainities ar idejam, ir iespé&jams

macibu materialu apgUt ari pasmacibas cela.

Macibu programma un materiali ir planoti gan klatienes, gan attalinata macibu procesa
nodarbibam. Tas atbalsta iespéju pasSiem macities, iepazistoties ar materialiem, un uzsver,

ka ir svarigi, lai izglitojosa “celojuma” bltu ari pavadoni.

Lai kads butu jusu gadijums, dargais lasitaj, més vélam jums patikamu macibu pieredzi un

ceram, ka sanémsim JUsu atsauksmes, izmantojot muUsu sazinas kanalus.



1. MODULIS

Analitiski
algoritmiskas
domasanas
pamatjedzieni
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Modula apraksts

Més esam attistijusi tehnologijas véstures gaita, un S$aja izpétes celojuma ir bezgaligi
daudz mérku, kas nekad neapmierinas cilveka daba esoso zinatkari. Kops 1843. gada Ada
Lovelaisa (Ada Lovelace) uzrakstija algoritmu "analitiskajam dzinéjam" un spérusi So soli
preti programmésanas valodai, datoru tehnologijas gandriz divu gadsimtu laika ir
sasniegusas neticamu vérienu, un programmeésana ir kluvusi par obligatu priekSmetu, ko
vélas apgut ikviens. Tapéc meés varam drosi teikt, ka Sodienas un nakotnes valoda ir
programmeésanas valoda. Ka pirmais solis, lai bérnus virzitu zinasanas par kodésanu, mums
ir jasekmeé analitiski algoritmiskas domasanas prasmes, kas ir sistematiski definétas,

pateicoties lidzSinéjiem centieniem attistit dazadas programmeésanas valodas.

Sis modulis iepazistinas skolotajus ar analitiski algoritmisko domasanu un pievérsis
uzmanibu tam, ka macit analitiski algoritmiskas domasanas prasmes pirmsskolas izglitiba.
Ka bérni var k|Gt par algoritmiski domajosiem? Ka vini var apgut prasmes, kas |aus viniem
domat sistematiskak, lai risinatu problémas vai sashiegtu savus mérkus? Modula teorijas
dalas tiks maciti analitiski algoritmiskas domasanas pamati un pievérsta uzmaniba tas

Jédzieniem un dimensijam, izmantojot bérniem planotas rotalnodarbibas.

Modula struktura

MAciBU MERKI

Analitiski algoritmiskas domasanas pamati

1. Dalibnieki spéj definét, ko nozimé domat algoritmiski.

2. Dalibnieki spéj atpazit analitiski algoritmiskas domasanas pamatjédzienus.

3. Dalibnieki spéj klasificet analitiski algoritmiskas domasanas dimensijas.

4. Dalibnieki spéj saistit analitiski algoritmiskas domasanas dimensijas ar realas dzives
situacijam.

5. Dalibnieki var izstradat nodarbibas bérniem, integréjot uz analitiski algoritmisko
domasanu orientétas aktivitates rotalnodarbibas.

6. Dalibnieki var analizét cits cita veikumu, lai novéertétu, vai tie ir pieméroti analitiski

algoritmiskas domasanas veicinasanai.

| EARLY MODULIS 1
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Lémumu pienemsana un cilpas

1. Dalibnieki spé&j generét algoritmisku risinajumu problémsituacijai.

2. Dalibnieki var izmantot cilpu problémscenarijam.

3. Dalibnieki spéj apvienot |emumu pienemsanu un cilpu veidoSanu problemsituacija.
4. Dalibnieki var veikt pamata atk|udoSanas darbibas.

5. Dalibnieki spéj logiski spriest.

Jauktie algoritmi un novértésana
1. Dalibnieki spé&j generét jauktu algoritmisku risinajumu sarezgitai problémsituacijai.
2. Dalibnieki var atk|Gdot un novértét algoritmus péc dazadiem kriterijiem.

3. Dalibnieki spej kritiski un radosi domat, lai atrisinatu problemu.

MACIBU METODES UN PANEMIENI

Teorétiskie jédzieni par analitiski algoritmisko domasanu, cilpam un jauktiem algoritmiem
un novértésanu tiek apgdti, izmantojot uz aktivitatém balstitu macisanu, savstarpéju
sadarbibu, diskusiju metodes (domat, pari, dalities ar idejam), darbnicas (grupas pa 3 lidz 5

cilvekiem), grupu un individualas diskusijas.

Nodarbibas auditorija un arpus tas veicinas teorétisko zinasanu parvérsanu praksé. Kursa
nosléguma pasnovértéjuma veidlapas sniedz pasnovértéjumu par modula satura apguvi.
Darbs grupas ir paredzéts, lai skolotaji iegUtu dazadas perspektivas. Nodarbibas auditorija
ir daudzveidigas, auditorija ir jaaizpilda darba lapas, un darba lapas modula beigas mérkis

ir palidzet skolotajiem pardomat, ko vini ir apguvusi.

Modula saturs: Teorétiska informacija

ANALITISKI ALGORITMISKAS DOMASANAS PAMATIEDZIENI

Brennans un Resniks (Brennan and Resnick, 2012) norada uz Sadiem analitiski

algoritmiskas domasanas jédzieniem pirmsskolas un sakumskolas audzékniem.

| EARLY MODULIS 1
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Seciba (algoritms)

Pienemsim, ka brokastis vélamies pagatavot olu kulteni. 53da gadijuma més veicam virkni
gatavoSanas darbibu. Vispirms iznemam olas no ledusskapja. Péc kartas tas ievieto bloda
un izmet Caumalas. Péc tam saputojam, lidz dzeltenums un baltums ir pilniba
apvienojusies. Tad uzkarséjam pannu un izkausé€jam taja sviestu. lelejam olu maisijumu un
laujam tam dazZas sekundes cepties. Turpinam cept uz vidégji Iénas uguns, ik péc dazam
sekundém olas apmetot un maisot. Visbeidzot nonemam pannu no karstuma un péc

garsas pievienojam sali un piparus.

Tapat ka mUsu piemera, arl programmesanas laika procesa soli tiek izpilditi viens péec otra.
Seciba ir kartiba, kada Sie soli tiek izpilditi. Sekvences kritisko solu ievérosana ir arkartigi
svariga, ja velamies veiksmigi izpildit savu uzdevumu. Piemeéram, ja més ieprieks uzsildisim
pannu, pirms sakam putot olas, mUsu sviests taja var sadegt, un neviens nevélas gatavot
olu kulteniSus ar apdegusu sviestu. Tatad ir kritiski svarigi soli seciba, kurus meés

nedrikstam mainit.

Katram solim jabat skaidri formulétam, lai ikvienam tas nozimétu to pasu. Un visbeidzot,
bérni ir jaatbalsta, lai vini saprastu, ka var but dazadi veidi, ka sashiegt mérki. Pieméram,
muUsu gadijuma sali un piparus var pievienot, kad olas saputo. Tapéc meés varam atbalstit
bérnus, lai vini pasi izveidotu solus mérka sasniegSanai, mudinat vinus izmeéginat Sos solus

un laut viniem redzét, kas notiks.

Cilpa (vadibas struktira)

Ja viens un tas pats solis tiek iteréts jeb atkartots seciba, més So secibu saucam par "cilpu"
vai "iteraciju". Pieméram, ja dejojot més nepartraukti [ekajam vai ja meés atkartoti iedzenam
naglu siena ar amuru, tas nozimé, ka Sis darbibas turpinas cilpa. Datorzinatnée cilpa ir
instrukciju seciba, kas tiek nepartraukti atkartota, lidz tiek izpildits konkréts nosacijums.
Programmésanas valoda iteraciju skaits tiek paradits kopa ar atkartoto darbibu. Sada veida

mums nav jaraksta viens un tas pats kods atkal un atkal.

Pienemsim, ka bérni izkrasos drukatu mandalu dazadas krasas. Varam teikt, ka vini visas
apla figUras iekrasos sarkana krasa un visas kvadrata figUras - zila krasa. Sada veida mums

nebus jadod viena un ta pati instrukcija katrai formai atseviski.

Kopuma cilpas var iedalit "for cilpas" un "while cilpas". "For cilpas" més izmantojam secibas
iteraciju skaitu, ja zinam, cik reizes atkartosim darbibu. "while cilpas" izmantojam, ja

nezinam, cik iteraciju ir nepiecieSames, lai izpilditu uzdevumu.
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Nosacijumi (vadibas struktura)

Mums visiem ir japienem |émumi, kad saskaramies ar kadiem apstakliem, un mums ir
jaizvélas viens no tiem. Pienemsim, ka jusu mate [0dz jus majas veikt dazadus pienakumus
un saka, ka, ja jus to izdarisiet, varésiet uzaicinat draugus uz balliti majas. Tomer vina ari
saka, ka, ja jus neveiksiet Sos uzdevumus, tad jus nevarésiet uzaicinat savus draugus uz

balliti.

Arl datori pienem |émumus, pamatojoties uz ieprieks noteiktiem nosacijumiem un
atkariba no ta, vai tie ir patiesi vai nepatiesi. Tie darbojas tikai tad, kad ir izpilditi noteikti
kritériji, kas nozimé, ka tiek parbaudits, vai tie ir patiesi vai nepatiesi. Nosacijuma izteikums
ietver "if", "else" vai "else if" izteikumus. "If.." uzdod programmai izpildit noteiktu darbibu, ja
nosacijums ir patiess. Ja apgalvojums ir nepatiess, programma neizpilda kadu darbibu
(tapat ka mulsu piemeéra: vai nu uzaicina draugus, vai ne), un to sauc par "Else"
apgalvojumu. Tomér ar apgalvojumu "Else if' var uzdot programmai izpildit citu darbibu, ja

nosacijums ir nepatiess.

Lai ilustréetu citu ja: jasu mate jums zvana un ludz, lai jUs aizbraucat uz tirgu un nopérkat
paku mandelu piena un 6 olas, ja tirgu pardod mandelu pienu. Vina saka, ka, ja jus nevarat
atrast mande|u pienu (jo tirgl to nepardod), tad jums vajadzétu nopirkt 10 olas un paku
govs piena. Saja pieméra patiesais apgalvojums liek jums veikt noteiktu darbibu, savukart

nepatiesais apgalvojums liek jums veikt citu darbibu.

Pirmsskolas vecumposma bérni var ievérot vienkarsus nosacijumus, piemeé&ram, panemt

lietussargu, ja list lietus, pabarot kaki, ja tas ir izsalcis, utt.

Dati

Pienemsim, ka més aicinam cilvéku grupu uz tikSanos. Lai visu organizétu perfekti, mums
ir jasavac no viniem informacija. Pieméram, mums var but nepiecieSams uzzinat, cik
daudzi no viniem ieradisies ar automasinu un cik daudziem ir nepiecieSama vieta
autostavvieta. Mums var bUt nepiecieSams noskaidrot ari vinu vélmes attieciba uz édienu.
Mums var but nepiecieSams ari sadalit sanaksmes dalibniekiem uzdevumus, ar kuriem vini

stradas pirms sanaksmes apmekléjuma.

Sie i acij i vei us", var ietv us, jédzienus vai uzdevumus, lai
Sie informacijas elementi veido "datus", kas var ietvert faktus, jédzienus va devumus, la

meés tos varétu viegli interpretét vai apstradat.

Atkariba no ta, par ko meés intereséjamies, musu vaktie dati mainas. Pieméram, més varam
klasificet musu sanaksmju dalibniekus atbilstoSi vinu intereSu jomam, lai sanaksmes
beigas viniem pasniegtu dazadas davanas. Tad interesu joma bus muUsu mainigais lielums

datu vakSanas procesa, jo ta atSkiras no cilvéka uz cilveku.
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Agrinaja izglitiba var organizét daudzas datu vaksSanas darbibas. Pieméram, bérni var
doties uz pirmsskolas ara teroitoriju un novérot apkart esosas lapas vai akmenus. Vini var
vakt Sos materialus un tos sakartot péc lieluma, formas vai krasas. Cita datu vaksanas
aktivitate varétu but pupas garuma meérisSana, ko vini iestada. Katru dienu vini atzimé tas

garumu un izveido vienkarsu grafiku.

Ka redzam, visas analitiski algoritmiskas domasanas prasmes ir cilvéka izzinas produkts, un
meés tas neapzinati izmantojam sava ikdienas dzivé. So kognitivo prasmju izmanto$ana
atvieglos ikdienas dzives aktivitates, pamanot un macoties no savam kludam un saskatot
gudrakus darbibas veidus. Analitiski algoritmiskas domasanas prasmju apzinasanas

atvieglos arl programmeésanas apguves procesu turpmakajos izglitibas [imenos.

Modularitate

Modularitate ir uzdevumu vai proceduru sadaliSana mazakas vienibas, kas ir vienkarsakas
un vieglak parvaldamas. Ta ir projekta vai uzdevuma sadaliSana mazakos jégpilnos

gabalinos un risinajuma instrukcijas izveide katram gabalinam.

Lietojumprogrammas moduliem ir jaievéro tada pati filozofija. Tas nozimég, ka tiem javeic
tikai tiem paredzétie uzdevumi neatkarigi no ta, kura lietojumprogrammas dala tie ir

(Morrison, 2021).

Pienemsim, ka péc makslas stundas pirmsskolas grupa visi kritini tiek atstati viena groza.
Tomeér bérniem kritini ir jaieliek atbilstoSas kastités. Ar skolotaju palidzibu bérni var
modulét uzdevumu, saskirojot kritinus péc krasam, panemot pa vienam no katras krasas

un ievietojot tos savas kastités.

Modularitates gadijuma mums ir jakoncentréjas uz katras veseluma vienibas
funkcionalitati atseviski. Pieméram, katrs modularas macibu gramatas modulis apskata
atskirigu tému, ko var iznemt no gramatas un izmantot atseviski, jo tam ir savi mérki,
nodarbibu plani, macidanas metodes un panémieni, teorétiska/pielietojama informacija un
vértéSanas metodes. Piemé&ram, automasinai ir modulara konstrukcija, un tas detalas var

nonemt.

Aparatura un programmatura

Ar aparatUru apzimé sistémas fiziskas dalas, kuru darbibai nepiecieSsama programmatura
vai instrukcijas. Mums, cilvekiem, ir fiziska integritate, pateicoties musu kermeniem
(aparatdrai). Valoda, ko izmantojam sazinai, padara mus par cilvékiem (programmatuara).
Més izmantojam dazadus sazinas lidzek|us, pieméram, verbalus, neverbalus, rakstiskus vai

vizualus (programmas).
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Svarigi ir apzinaties, ka datori un citas viedierices nedarbojas ar burvju palidzibu. Visi datori,
plansetdatori un telefoni ir cilveku inZzenierijas produkts, un agrinas izglitibas galvenajam

mérkim vajadzétu bat tam, lai bérni spétu to saprast.

Atkludosana

AtklGdoSana ir problému definéSana un klddu novérSana, lai sasniegtu mérki. Ar
vienkarsako definiciju atklGdoSana ir problémas risinasanas solu precizitates un
piemeérotibas novértésana. Pieméram, autors atklGdo savu rakstito darbu péc ta
pabeigSanas, parskatot to pec gramatikas noteikumiem, interpunkcijas vai piemérotibas

merkauditorijai, un péc tam veic nepieciesamos labojumus.

Kad atk|Udosana ir izprasta, var attistit vertéSanas prasmi (vienu no analitiski algoritmiskas
domasanas dimensijam). NepiecieSams sistematiski analizét solus, parbaudit tos un

novertét. Programmeétaji biezi izmanto atklUdoSanas procesus.

Dizaina process

Projektésanas jeb dizaina process attiecas uz rUpigu dizaina apstradi un planosanu. Ta ir
virkne solu, ko inzenieri un dizaineri izmanto, lai izstradatu problému risingjumus.
Pieméram, autori izmanto virkni procesa solu, ko vini izmanto, lai izteiktu sevi rakstiska
sazina (gramatas, diplomdarbi utt.). Ir bltiski apzinaties radosos procesus, tostarp iztéli,
planodanu, radidanu, parskatidanu un dalidanos. Sie procesi ir cikliski un atkartojas, un tiem

nav preciza sakuma vai beigu punkta.

PRASMJU DIMENSIJAS ANALITISKI ALGORITMISKAJA DOMASANA

Macibu aktivitasu dimensiju sakartosana no vieglam lidz sarezgitam saskana ar Blima
taksonomiju atvieglo analitiski algoritmiskas domasanas konkretizéSanu macibu videée
(Selby, 2014). Turpmak sniegtas prasmju definicijas var pienemt ka raditajus, kas lauj mums
novérot §is prasmes. Turpmak noraditas prasmes ir sakartotas, sakot no prasmes

dimensijas, kuras apgusana ir vieglaka, lidz prasmes dimensijai, kuras apgusana ir grataka.

Paréjie moduli sniegs praktisku informaciju par Sim dimensijam, kas netiek uzskatitas par
analitiski algoritmiskas domasanas jédzieniem. Saja moduli tiks sniegti tikai apraksti ka

sagatavosanas nakamajiem moduliem.

Analitiski algoritmiska domasana

Algoritms ir solu virkne, lai atrisinatu problému vai sasniegtu mérki. Algoritma katrs solis ir

jadefiné ka preciza instrukcija, lai ikviens to varétu saprast un ievérot. Pamatojoties uz to,
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analitiski algoritmiska domasana ir spéju kopums, kas saistits ar algoritmu veidoSanu

(Futschek, 2006). Sis spéjas ietver:
saprast, kada ir probléma (vai kads ir meérkis),
analizét probléemu vai situaciju,
aplukot probléemu no dazadiem aspektiem,
apzinaties dazadus solus, kas var palidzét atrisinat problému (vai sasniegt merki),
izplanot nepiecieSamos solus, lai atrisinatu problému (vai sasniegtu merki),
uzlabot algoritmu atbilstosi dazadiem mainigajiem lielumiem.

Ikviens sava ikdienas un darba dzivé zinama meéra izmanto algoritmisko domasanu. Tas ir
veids, ka nonakt pie risinajuma, skaidri definéjot konstruésanas solus. Jo vairak algoritmu
més varam izveidot, lai atrisinatu kadu problému vai sasniegtu meérki, jo vairak més varam
attistit savas analitiski algoritmiskas domasanas prasmes. Sis algoritmu veidosanas
process ietver solu izstrades, izméginasanas un uzlaboSanas posmus (Developing,

Experimenting, and Iterating).

Noveértéesana

Meés novéertéjam algoritmu, ja tas piedava labu risinajumu un ir izveidots Sim noltkam.
Vértésanas prasme ir spé€ja novertét, vai dazadas algoritmu iezimes ir pareizas (piemeéram,
skaidri noraditas, pareizi sakartotas u. c.) un vai tie ir pietiekami atri un ekonomiski.
Novértésana lauj parliecinaties, ka algoritms darbojas un ka meés varam atrast kludas un

tas novérst (testéSana un atkludosana).

Visparinasana

Visparinasana ir veids, ka atri atrisinat jaunas problémas, izmantojot ieprieksgjo problému
risinasanas pieredzi. Algoritmu, kas izveidots kadas problémas risinasanai, var izmantot
lidzigu problému risinasanas procesos. Pieméram, algoritmu, kas izmantots margrietinu
téjas pagatavosanai, var izmantot melisas téjas vai citu zalu téjas veidu pagatavosanai. Tas
lauj atkartoti izmantot jau esoso algoritmu, nevis radit jaunu. Vai ari més varam balstities
uz esoso algoritmu, lai izveidotu jaunu algoritmu. Més varam arl sajaukt algoritmus, lai,
izmantojot visparinasanu, raditu sarezgitakus algoritmus. Sada veida muUsu darbs tiek

vienkarsots (Reusing and Remixing).
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Abstrakcija

Abstrakcija ir vél viens veids, ka domat par problemam un sistemam. Ta slépj (vai ignoré)
detalas un novers nevajadzigu sarezgitibu. Abstrakcijas prasmes lauj mums atlasit pareizas
detalas, kuras ir jaslépj, lai atklatu isto problému, uz kuru koncentréties. Tas ir veids, ka
izveidot sarezgitus algoritmus. Dazadas problémas reprezentacijas atvieglo mums dazadu
uzdevumu izpildi. Ir jaizvélas attélojums, lai noteiktu problémas meérki. Si prasmju
dimensija attiecas uz spéju izpétit saikni starp veselumu un dalam (abstrakcija un

modulésana).

Abstrakcija ir visgratak izprotama prasmju dimensija. Runajot par agrino izglitibu, datu
izpratne ir abstrakcija pati par sevi. Runajot par funkcionalitati, viens no labakajiem
abstrakcijas piemeériem ir kartes. Cela karté marsruta noteikSana starp divam vietam ir
abstrakcijas piemérs. Ja bérns var paradit karté ekas un celus, kas vinam jaskérso, lai dotos

uz skolu, tas liecina, ka vins spéj veikt abstrakciju.

Dekompozicija

Ta ir spéja sadalit sarezgitu problemu vai struktlru sikakas dalas. Tas ir veids, ka domat par
problémam, algoritmiem, procesiem, produktiem un sistémam, nemot véra to dalas. Péc
dekompozicijas procesa sadalitos gabalus var izprast, izstradat un novértét atseviski.
Agrinaja izglitiba var noteikt uzdevumu, kas bérniem ir sarezgits, tad palidzét sadalit
uzdevumu jégpilnos mazakos uzdevumos. Tad beérni var stradat pie katra uzdevuma

atseviski, vieglak nonakt pie risingjumiem un integrét risinajumu.

Macibu materiali

Teksti, video, spéles, darba lapas, kritini, veidosanas masa, mobilas lietotnes.

"Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas attalinato macibu
modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet lekciju planus,

darba lapas un izdales materialus. Vietné www.earlyeu.org var atrast arl slaidu

prezentacijas.
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Novertesana

Katra lekcija ir kada aktivitate, ko studenti veic kopa ar pasniedzéju. Sis aktivitates ir
papildinatas ar darba lapam, kas jaaizpilda, stradajot grupa. Katras nodarbibas beigas tiek
dots majasdarbs, lai sagatavotos nakamajai nodarbibai vai lai praktizétu iegutas zinasanas.

Katras nodarbibas beigas ir pasvertéjuma veidlapa.

Pasnoveértejums

Savienot Paplasinat lIzaicinajums

Ka es varu savienot to, ko jau | Kadas jaunas idejas es varu Kadi izaicinajumi vai
zinu, ar to, ko iemacijos $aja balstit uz Sodien apguto un pardomas ir radusas mana
lekcija? paplasinat savu redzesloku? | prata no ta, ko es iemacijos?
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2. MODULIS

Analitiski algoritmiska
domasana bloku
programmeésanas un teksta
programmeésanas vide




Modula apraksts

Modulis iepazistina ar analitiski algoritmiskas domasanas attistibu veicinosu riku (bloku un
teksta programmeésSanas vides) macisanu, ko var izmantot dazadas pirmsskolas
vecumposma piemérotas aktivitatés. Saja moduli aktivitates ir vérstas uz toposo skolotaju
algoritma izstrades, novértésanas, Vvisparinasanas, abstrakcijas un dekompozicijas

prasmem.

Modula struktura

MAciBU MERKI
Studenti varés:

1. ldentificet uz blokiem balstitas kodéSanas un teksta kodéSanas elementus un

atskiribas.

2. Noteikt vispiemérotakos vingrinajumus analitiski algoritmiskas domasanas attistisanai

ar lietotnu vai robotu palidzibu.

3. Izstradat macibu materialus un nodarbibu planus.

MACIBU METODES UN PANEMIENI
GCrupu un individualais darbs, savstarpéja sadarbiba
Frontalais darbs
Praktiskas darbibas
|zpétes darbibas

Diskusija
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Modula saturs: Teorétiska informacija

PIRMSSKOLAS VECUMA BERNU ATTISTIBA UN ANALITISKI ALGORITMISKAS
DOMASANAS ATTISTIBAS POTENCIALS

Sakot planot aktivitates ar izglitojosu robotu vai lietotni, kas veicina kodéSanas prasmes, ir
svarigi apzinaties, kadas kompetences kodésana var attistit pirmsskolas vecuma bérniem.
Lidztekus tam butu janosaka konkreti mérki un rezultati, kas tiks sasniegti, veicinot

analitiski algoritmisko domasanu.

Datorzinatnes profesore Zanete Marija Vinga (Jeannette Marie Wing) analitiski
algoritmiskas domasanas jédzienu definé ka domasanas procesus, kas saistiti ar problemu
un to risinajumu saskatisanu un formuléSanu, kam seko cilvéka, masinas vai cilvéka un
masinas kombinacijas risinajums (Wing, 2011). Pirmsskolas izglitibas [imena konteksta
jédzienu “analitiski algoritmiskda domasana” var uztvert ka logiskds domasanas,
likumsakaribu un paralélu novéroSanas, ka ari problému pamanisanas, Sketinasanas un
risinasanas prasmes, kur darbibas tiek logiski, secigi planotas, lai nonaktu pie uzdevuma
risinajuma.

leklaujot izglitojosos robotus un kodéSanu macibu procesa, janem Vvéra bérnu vecums,
attistibas [imenis un iepriek3&ja pieredze. Saskana ar Sveiciedu psihologa Zana Piazé (1964)
kognitivas attistibas teoriju - pirmsskolas izglitibas posms ir pazistams ka pirmsoperacijas
posms (2-7 gadi). Piecu gadu vecuma bérna smadzenes ir sasniegusas aptuveni 80 % no
pieaugusa cilveka smadzenu svara, ir ievérojami uzlabojusas acu fokuséSanas spé€jas un
kontrole par savu siko un lielo motoriku, kas liecina par smadzenu nobrieSanu
(Baumgarten, 2003). Lidztekus fiziskajai attistibai attistas ari kognitivie procesi: attistas
valodas prasmes, koncentrésanas speéjas, atmina, strauji paplasinas vardu krajums, spéja
saskatit un saprast simbolus un izmantot iztéli (Baumgarten, 2003). Saja vecuma beérni
spéj atdarinat darbibu, iztéloties situaciju, fantazét - par to liecina lomu spéles ikdienas
darbibas. Sis domasanas procesa attistibas dalas liecina, ka bérni $aja vecuma spéj stradat
ar tehnologijam piemérota konteksta un vidée, tacu janem véra arl kognitivo procesu
specifika Saja vecuma, kas nozimé, ka liela dala piecgadigo audzéknu ir: "grutibas saskatit
vairak neka vienu objekta aspektu, ko dévé par centrismu; grutibas izprast cita cilvéeka
perspektivu - egocentrisms; personibas piedévéSana nedziviem objektiem - animisms;

parlieciba, ka fantazija ir tas pats, kas realitate" (Baumgarten, 2003).

Neraugoties uz iztéles attistibu un simbolu izpratni, bérni Saja vecuma veél nespé&j domat
abstrakti un visu, kas viniem ir prata, pielidzinat realitatei. Tomér 6-7 gadu vecuma beérni

pariet uz konkrétu darbibu posmu (Piaget, 1964), kura sak attistities logiska domasana,
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matematisko jédzienu izpratne, spéja saskatit cé€lonsakaribas un spéja saprast vienaudzus,

iejusties vinu vieta (izzud egocentrisms) (Baumgarten, 2003).

Izglitojosie roboti dod iespéju pirmsskolas vecuma bérniem attistit un pilnveidot savas
prasmes saskatit, formulét un sadalit problému (pa soliem, posmiem), ka ari prasmes

veidot saikni starp lidzigam problemam un ieprieksgjo pieredzi.

ATSKIRIBA STARP BLOKU KODESANU UN TEKSTA KODESANU

Kada ir atskiriba starp bloka kodésanu un teksta kodéSanu? Nemot véra tehnologiju
izplatibu, kodéSanas macisana k|ust arvien nepiecieSamaka. Zinasanas par kodésanu - vai
vismaz kodéSanas pamati - tagad ir svariga prasme studentiem, kuri iegUst augstako

izglitibu un sak mekléet darbu (Darvell, 2021).

Kas ir uz blokiem balstita kodéSana?

Kas ir uz blokiem balstita kodesanas vide?
Kapéc blokveida kodésana?

Popularakas uz bloku kodésanu balstitas vides.

Bloku kodéesana

Vizuala

Kas ir uz

blokiem Sintaksi nesaturosa

balstita Uz blokiem balstita

kodéesana? . . . ) .
Blokveida kodésana ir kluvusi par riku, kas audzékniem piedava

ievadu kodéSanas pasaulg, laujot viniem iepazit kodéSanu rotaliga

videé.

Uz blokiem balstita vizualas programmeésanas pieeja nekada zina nav
Jjauna ideja, tacu sakotnégjas implementacijas truka tehnisku lidzek|u,
lai to varétu pareizi izmantot. Ta ir kluvusi populara tikai pédéjos
gados, pateicoties jaunas paaudzes rikiem, pieméram, Scratch,
Blockly un Snap. Ideja ir radit kodu veida, kas ir gan vizuals
(vienkarss), gan lidzigs tradicionalajai teksta kodésanai (spécigs). Viss,
kas izstradatajam ir jadara, ir logiski jasavieno vizualos "buvblokus". Si
pieeja kluva domingjosa, iepazistinot bérnus ar programmeésanu, un
tagad to izmanto visa pasaulé. Tomeér vizualas programmeésanas ideja
ir loti parliecinosa, un eksperimenti turpinajas. Uz blokiem balstita
vizualo valodu saime kluva par pirmo, kas kluva plasi populara, vismaz

bérnu vidu (Codejig, 2021).
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kodeésanas

vide?

Kapeéec
blokveida

kodésana?
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Uz blokiem balstitie un vizualie koda redaktori izmanto vilkSanas un
nomesanas (drag and drop) pieeju, kas audzékniem un skolotajiem
lauj vieglak neka jebkad agrak iejusties programmeésanas pasaulé.
Atskirtba no tradicionalas, tikai teksta programmeésanas, uz blokiem
balstitajai programmeésanai nav nepieciesamas iepriekséjas
zinasanas, apmaciba vai iestatiSana, padarot to piegjamu
audzékniem un skolotajiem iesacéju un augstaka limeni (Codio,

2023).

Uz blokiem balstita kodésana ietver instrukciju "bloku" vilksanu, lai
manipulétu ar kodu.

Uz blokiem balstita programmeésana sniedz vizualas norades,
izmantojot ieprieks definétas kodu grupas (blokus), pieméram,
notikumus, vadibas elementus, komandas, cilpas, nosacijumus un
citus elementus, kurus var atlasit, mainit un secigi sakartot, lai
izveidotu un palaistu spéles, lietotnes un citas programmas (Codio,
2023).

Lai gan vizualajos blokos rakstitais kods ir gandriz "bez sintakses", tam
ir spéciga izteiksmes spéja, un to var sajaukt ar tekstualu kodu, kas
rakstits tadas galvenajas programmeésanas valodas ka Java vai
JavaScript. Tas salsina izstrades laiku un lauj izstradat risinajumus,
kurus ir vieglak uzturéet neka tradicionalos programmatdras
projektus. Profesionalu programmatduras izstradataju uz blokiem
balstitas kodésanas izmantosana samazina izstrades izmaksas un
dod labumu gan izstrades komandai, gan klientiem (Codejig, 2021).
Pretstata uz tekstu balstitai programmeésanai uz blokiem balstita
programmeésana attiecas uz programmeésanas valodu un IDE (An
integrated development environment), kas izpildamas darbibas
sadala modularas dalas, kuras sauc par blokiem. Sie bloki parasti tiek
attéloti ar ikonam, uz kuram var klikskinat un vilkt, lai mainitu to
secibu. Redigejamie lauki, pieméram, nolaizamas izvélnes, lauj
lietotajiem sniegt papildu ievaddatus. Sads grafisks koda attélojums
var demonstrét procesu jauniem lietotajiem, kuriem programmeésana

var but svesa (Computer Hope, 2019).

Vizualas programmeésanas galvenais mérkis ir padarit

programmeésanu pieejamaku 3 dazados limenos:
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Sintakse - bloku/ikonu, diagrammu un formu izmanto3ana, lai
noverstu sintaktiskas klGdas.

Semantika - metainformacijas izmantosana, lai dokumentétu un
izskaidrotu programmu.

Simulacija - vizualas programmésanas valodas var ietvert vizualu
mehanismu, lai programmu ievestu noteikta stavokli un parbauditu

tas uzvedibu (Codejig, 2021).

Uz blokiem balstitu programmésanu var vieglak apgut neka
tradicionalas teksta programmésanas valodas, pieméram, Python vai
Java. Tomeér bloka kodéSana ir daudz ierobezotaka neka teksta
programmeésana, kas prasa no programmeétaja konkrétakus
noradijumus, lai veiktu darbibas. Uz blokiem balstitu
programmeésanu biezi izmanto, lai palidzétu bérniem iemacities
veidot pamata programmas un sakt izprast programmeésanu

(Computer Hope, 2019).

Nesen pétnieki ir pieradijusi, ka pieaugusajiem iesacéjiem ir |oti
noderigas uz blokiem balstitas un vizualas kodésanas platformas, jo
tas palidz apgut célonsakaribas starp kodu un uzvedibu. Lai gan
vizualajai un uz blokiem balstitajai programmeésanai ir noteikti
ierobezojumi, tie ir |oti labi veidi, ka bérni var sakt savu kodésanas

celojumu (Codio, 2023).

1. Scratch
2. Scratch Jr.
3. Code.org
4. Snap!

5. Blockly

https:/www.computerscience.org/resources/best-programming-la

ngquages-for-kids/

https://code.org/curriculum/coursel

https:/blocklycodelabs.dev/codelabs/getting-started/index.html#4
https://bsd.education/programming-languages-explained-python-

vs-javascript-css-html/
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Kodésana uz teksta bazes

Teksta programmeésana tiek ieviesta, kad skolotaji un skoléni vélas pariet no blokiem un ir
gatavi pacelt savas digitalas prasmes nakamaja limeni, izmantojot teksta programmeésanu,

piemeéram, HTML, CSS un JavaScript u. c.

Kas ir teksta Teksta kodésana ietver koda rindu rakstiSanu, un ar to bérnus var

kodésana? iepazistinat péc tam, kad vini ir pieradusi pie bloka kodésanas.
Teksta kodésana buatiba ir instrukciju rakstiSsana programmeésanas
valoda, ievérojot noteiktu sintaksi. Sintakse ir programmeésanas

valodas gramatikas un pareizrakstibas noteikumi (Priyanka, 2021).

Programmésanas valodas nodrosina timek|a vietnu, lietotnu un citu
datortehnologiju veidosanas noteikumus (McGee, 2022).
Programmeésanas valoda, kuras galvena programmeésanas valodas
dala nav grafiskie elementi (bloki), bet ta ir galvenokart orientéta uz

tekstu (Giannakoulas, 2020).

Vai ir tilts starp Parejotno bloka kodé&3anas uz teksta kodésanu - izveidojiet
bloka un teksta savienojumu un |aujiet audzekniem parveidot savu bloka kodu
programmeésanu?

Python vai JavaScript teksta koda (vai otradi)!

Audzékni var:
sakt ar bloka kodéSanas programmas rakstiSanu, kas viniem ir
viegli saprotama.
Parverst bloka kodu teksta koda.
legGt izpratni par Python un/vai JavaScript sintaksi, salidzinot

intuitivo bloka kodu ar jauno teksta kodu (Roark, 2022).

Kas ir teksta Sie ir tikai daZi pieméri no daudzajam pieejamajam kodu redaktoru
kodesanas programmatdras iespéjam. Koda redaktora izvéle bUs atkariga no
vide? programmeétaja individualajam vajadzibam un vélmem.

Kapeéec Kads ir lielakais skéerslis programmeésanas valodas apguvée? Sintakse.

pirmsskola NAV  Vards "sintakse" attiecas uz simboliem, vardiem un noteikumiem,

teksta kas definé programmeésanas valodas strukturu, kas darbojas lidzigi

kodésanas? ka vardi un gramatika, kas ir tadas sarunvalodas ka anglu valoda
pamata. Sintakses piemeéri, ko parasti izmanto programmeésanas
valodas, ir iekavas,, divpunktu un semikolu savienojumi un tadi

atslegvardi ka "if", "for", "while" un "if else". Intuicijas attistiSana par to,
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Popularakas
teksta
programmeésanas

valodas

kad un ka pareizi lietot kodésanas sintaksi, biezi vien var izradities
tikpat sarezgita ka jaunas sarunvalodas, pieméram, spanu vai
KiniesSu valodas, apguve (Roark, 2022).

Tapéc uz tekstu balstita kodésana vairuma gadijumu var nebut
piemeérota pirmsskolas vecuma bérniem. Skolotajam ir janem véra
bérna ieprieksgjas zinasanas par lasisanu, rakstiSanu un anglu

valodu, bez kuram nav iespéjams istenot sada veida kodésanu.

—~

JavaScript
HTML/CSS
Python
SQL

Java
Node.js
TypeScript
C#
Bash/Shell
10. C++

© ® N O LA WN

Uz blokiem balstita kodéSana un uz tekstu balstita kodésana ir divas dazadas pieejas

datorprogrammu rakstidanai. Seit ir izklastiti galvenie elementi un atgkiribas starp abam:

Kodésana ar blokiem

26

Vizuala saskarne: Uz blokiem balstita kodésana izmanto vizualu saskarni, kura lietotaji
var vilkt un nomest koda blokus, lai izveidotu programmu. Bloki attélo dazadus

programmeésanas jédzienus, piemeéram, cilpas, nosacijumus un Mmainigos.

Vienkarsota sintakse: Uz blokiem balstita kodéSana vienkarso programmeésanas valodas

sintaksi, padarot to vieglak saprotamu un lietojamu iesacéjiem.

lerobeZota elastiba: uz blokiem balstita kodésana ierobezo programmeésanas elastibu, jo

lietotaji ir ierobezoti ar programmeésanas vidé paredzéetajiem blokiem.

Viegli apgut: Uz blokiem balstitu kodéSanu parasti uzskata par vieglak apgustamu neka

uz tekstu balstitu kodésanu, tapéc ta ir populara izvéle iesacéjiem.
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Teksta kodésana

Teksta saskarne: Teksta kodéSana izmanto teksta saskarni, kura lietotaji raksta kodu,

izmantojot programmeésanas valodas sintaksi un struktdru.

Sarezgita sintakse: Teksta kodé&Sanai nepiecieSamas zinasanas par programmaésanas

valodas sintaksi, kas iesacé&jiem var bt sarezgita un grati saprotama.

Lielaka elastiba: Teksta kodéSana nodrosina lietotajiem lielaku elastibu, laujot rakstit

jebkadu kodu un sniedzot piek|uvi sarezgitakam programmeésanas koncepcijam.

Straujaka macisanas likne: Uz tekstu balstitai kodesanai ir stavaka macisanas likne neka
uz blokiem balstitai kodésanai, jo lietotajiem ir jaapgust programmeésanas valodas

sintakse un struktdra.

Kopuma uz blokiem balstita kodésana vienkarso programmeésanas valodas sintaksi un
izmanto vizualu saskarni, lai to butu vieglak apgut iesacéjiem, savukart uz tekstu balstita
kodésana izmanto teksta saskarni un nodrosina lielaku elastibu, tacu tai ir stavaka macibu

ITkne.

Dazas visparigas atzinas par tému

Datorzinatni var sakt apgut jau agra vecuma, tacu jédzieniem ir jabut vienkarsiem, lai
tos varétu saprast, zino Datorzinatnes skolotaju asociacija (Computer Science Teachers
Association). Carlijs Kings no CLEARLINK iesaka bérniem sakt kodét un iedzilinaties

datorzinatné, tiklidz vini izrada interesi. Vinu vecums nav tik svarigs.

KodéSana ir programmeésSanas apaksgrupa. Kodésana izmanto programmeésanas
valodas, lai noradijumus parvérstu datoram saprotama veida. Programmeésana rada

instrukcijas, kas datoram norada, ka izpildit noradijumus (Simmson, 2022).

Nemot véra tehnologiju izplatibu, kodéSanas macisana klust aizvien nepiecieSamaka.
Prasme programmeét vai vismaz programmeésanas pamati tagad ir svariga prasme

studentiem, kuri studé augstskolas un sak mekléet darbu (Darvell, 2021).

ANALITISKI ALGORITMISKAS DOMASANAS ATTISTIBA AR IZGLITOJO$O ROBOTU
PALIDZIBU

Pétijumi liecina, ka bérni lidz 3 gadu vecumam attista analitiski algoritmisko domasanu,
izmantojot pieauguso vaditas rotalnodarbibas un rotallietas (Critten et al., 2022). Pozitiva
un draudziga gaisotné pasniegtas rotalu aktivitates palidz bérniem apgut pirmas prasmes
sadarboties, komunicét, risinat problemas utt. Velak, vecakiem bérniem (5-6 gadus
veciem), izglitojoSa robota programmeésanas prasmju attistiSanu atvieglo Sis agrakas rotalu

aktivitates, kas atvieglo celu uz tehnologiju apguvi. Jau no mazotnes tiek veicinatas ari
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tadas prasmes ka noradijumu un secibas izpratne utt. Visas Sis pamatprasmes sakotnéji
var apgut rotalnodarbibas un spélés, kas vélak jau kalpo par pamatu pirmajiem soliem

robotu programmeésana (Critten et al., 2022).

Danija 2022. gada publicetaja péetijjuma noradits, ka pirmsskolas izglitiba robotika nav
primari véersta uz to, lai macitu bérnus programmét vai macitos risinat tehniskas
problémas, bet drizak ka sava veida rotalu laukums, kas sniedz papildu iespéjas izpausties,
piedalities, komunicét un apgut tehnologijas, kur problému risinasanas prasmém ir liela,
bet sekundara nozime (Odgaard, 2022). Tadéjadi tiek pausts, ka tehnologijas ir viens no

sazinas veidiem vai paligs komunikacijas un sadarbibas maciSanas procesa.

Daudzveidiga pieeja macibu procesa nozimé to pasu mérku sasniegsanu dazados veidos,
t. i, izmantojot dazadas pieejas. Pieméram, spéles jau ir sniegusas pamatzinasanas par
virzieniem, secibu utt. Arl robotikas nodarbibas apgutas prasmes var ieprieks praktizét,
izmantojot citus tehnologiskos risinajumus, piemeéram, lietotnes. Lai bérni gGtu pilnvértigu
pieredzi par programmeésanas pasauli un iegltu plasaku redzesloku un daudzpusigakas
prasmes, ir iesp&jams robota programmeésanu apvienot ar dazadam programmeésanas
lietotném. Bérniem vecuma no 5 gadiem programmeésanas lietotnes varétu piedavat ka
pirmo vai sakotnéjo programmeésanas posmu, kam sekotu programmeésanas aktivitates ar
izglitojoso robotu, savukart jaunakiem bérniem sakotnéjo programmeésanas posmu varétu
demonstrét vairak vizuala, fiziska veida (karte, uzziméts cel§, bultinas utt.). Pétijuma par
kodésanas lietotnu ietekmi uz mazu bérnu analitiski algoritmiskas domasanas attistibu
rezultati liecina, ka vismaz Cetras kodésanas lietotnes - Kodable, Lightbot, Daisy the
Dinosaur un ScratchJr - ir parbauditas un atzitas par drosam macibu procesa (Papadakis,
2021). Sis Cetras lietotnes tika analizétas un novértétas péc vairakiem kritérijiem, kas |ava
secinat, ka Sis lietotnes veicina bérnu analitiski algoritmisko domasanu un matematiskas
prasmes, programmeésanas iemanas un veido pozitivu attieksmi pret programmeésanu

jautra un rotaliga veida.

Darbibu vizualizacijai ir svariga nozime, ieklaujot izglitojosos robotus pirmsskolas izglitiba,
kur bérniem ir japiedava iespéja vispirms uzzimét vai fiziski izvietot planotas
programmésanas darbibas, pieméram, izmantojot robota darbibas kartes. Sada
vizualizacija palidz gan strukturét un parskatit savu planoto programmeésanas celu, gan
vélak meklét klUdas risinajuma, ja tadas rodas. Pétijumos ari uzsvérta skolotaja individuala
atbalsta nozime (Kyriakoula & Charoula, 2019). Papildu individualajam atbalstam butu
japaredz ari uzdevumu diferencéSana, kad uzdevums no vieglaka klUst sarezgitaks.
Pieméram, nodarbiba ar izglitojoSu robotu bérnus var aicinat sakotnéji uzzimét celu uz
papira, péc tam to planot, izmantojot virzienu kartes, un pédéja posma programmeét
robotu, lai tas veiktu darbibas bez paliglidzekliem. [zmantojot dazadas pieejas un metodes,

ir iespéja, ka zinasanas un prasmes apgus visu uztveres tipu audzekni.
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ANALITISKI ALGORITMISKAS DOMASANAS ATTISTIBA AR LIETOTNU PALIDZIBU

Analitiski algoritmiska domasana ir process, kura sarezgitas problémas tiek sadalitas
mazakas, vieglak parvaldamas dalas, tiek identificéti modeli un sakaribas, ka ari izstradati

algoritmi un risinajumi, kurus var izpildit, izmantojot datoru.

Pirmsskolas vecuma bérnus var iepazistinat ar analitiski algoritmisko domasanu,
izmantojot dazadas lietotnes, kuras izmanto rotaligu, interaktivu pieeju, lai palidz&tu attistit
problému risinasanas, modelu atpazidanas un logiskds domasanas prasmes. Seit ir dazi
piemeri lietotném, kuras var izmantot, lai iepazistinatu pirmsskolas vecuma audzéknus ar

analitiski algoritmisko domasanu:

ScratchJr: ScratchJr ir vienkarSota Scratch versija, kas paredzéta 5-7 gadus veciem
bérniem. Si lietotne lauj bérniem veidot vienkarsas animacijas un interaktivus stastus,
savienojot grafiskus programmeésanas blokus. ScratchJr ir izstradata ta, lai to baltu viegli
lietot, ar vilkSanas un nomesanas saskarni, kas lauj bérniem izveidot savas programmas,

izvéloties un sakartojot komandas.

Kodable: Kodable ir lietotne, kas paredzéta, lai macitu maziem bérniem kodésanas
pamatus, izmantojot vairakas spéles un aktivitates. Beérni macas atpazit model|us, attistit

problému risinasanas prasmes un logiski domat, risinot lietotnes uzdevumus.

Daisy the Dinosaur: Daisy the Dinosaur ir lietotne, kas bérniem maca programmeésanas
pamatus, izmantojot virkni interaktivu uzdevumu. Lietotné ir vienkarsa vilkSanas un
nomesanas saskarne, kas |auj bérniem izveidot savas programmas, savienojot

komandas un darbibas.

Tynker Junior: Tynker Junior ir lietotne, kas paredzéta, lai iepazistinatu mazus bérnus ar
kodéSanas pamatiem, izmantojot virkni jautru, interaktivu uzdevumu. Veicot lietotnes
uzdevumus, bérni macas attistit problému risindSanas prasmes, logiski domat un

atpazit likumsakaribas.

Hopscotch: Hopscotch ir lietotne, kas |auj bérniem veidot savas interaktivas spéles un
animacijas, saslédzot kopa kodu blokus. Lietotné ir drag-and-drop saskarne, kas lauj
bérniem viegli izveidot savas programmas, vienlaikus palidzot attistit logisko domasanu

un problému risinasanas prasmes.

Sis lietotnes var palidzét pirmsskolas vecuma bérniem attistit analitiski algoritmiskas
domasanas prasmes, rotaliga un interaktiva veida iepazistinot vinus ar probléemu
risinasanas, paralélu atpaziSanas un logiskas domasanas jédzieniem. lesaistot bérnus
praktiskas aktivitatés un uzdevumos, Sis lietotnes var palidzet likt pamatus turpmakam

macibam datorzinatné un citas ar tehnologijam saistitas jomas.
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Analitiski algoritmiska domasana ir svariga prasme ikvienam, kas intereséjas par

datorzinatni, programmatdras izstradi vai citam ar tehnologijam saistitam jomam.

Ir pieejamas daudzas lietotnes, kas var palidzét lietotajiem attistit analitiski algoritmiskas

domasanas prasmes ari péc pirmsskolas vecuma. Dazi piemeéri:

Scratch: programmésanas valoda un tieSsaistes kopiena, kas lauj lietotajiem veidot
interaktivus stastus, spéles un animacijas, izmantojot vilksanas un nomesSanas kodu
blokus.

Code.org: tieSsaistes platforma, kas piedava bezmaksas kodésanas kursus un resursus
visu vecumu audzékniem, tostarp ievadnodarbibas par analitiski algoritmisko

domasanu.

Tynker. lietotne, kas piedava kodésanas nodarbibas un aktivitates bérniem, tostarp

spéles, miklas un programmeésanas uzdevumus.

Codeacademy: platforma, kas piedava interaktivas programmeésanas nodarbibas un
uzdevumus dazadas programmésanas valodas, tostarp Python, HTML/CSS un

JavaScript.

Khan Academy: tieSsaistes macibu platforma, kas piedava kursus dazados macibu

priekSmetos, tostarp programmeésana un datorzinatnés.

Sis lietotnes var palidzét lietotdjiem attistit analitiski algoritmiskas domasanas prasmes,
sniedzot praktisku pieredzi kodéSanas un problému risinasanas joma. Veicot kodésanas
uzdevumus un risinot problémas, lietotaji var iemacities sadalit sarezgitas problémas
mazakas, vieglak risinamas dalas un izstradat algoritmus un risinajumus, kurus var izpildit,

izmantojot datoru.

MAcIBU MATERIALI. MACIBU NODARBIBAS PLANS UN VERTESANA PIRMS UN PEC
PLANA IZSTRADES

Uzsakot ar tehnologijam saistitas aktivitates pirmsskola, jo 1pasi ar izglitojosiem robotiem,
ir svarigi vispirms radit izglitojamajiem apzinu, ka cilvéki ar datoriem sazinas simbolu
"valoda", kur katrai instrukcijai jabut konkrétai, precizai, secigai, lai sasniegtu vélamo
rezultatu (Saxena et al, 2020). Proti, radit apzinu, ka robots nedaris neko tadu, ko més tam

neesam "likusi" darit.

Ar tehnologijam bagatinatas macibu nodarbibas pamatprincipi ir tadi pasi ka jebkurai
meérktiecigi planotai macibu stundai, pieméram, izmantojot Ganjné devinu macibu
notikumu modeli (Gagné's Nine Events) efektivai macibu stundai. Taja pasa laika ir svarigi
atceréties dazus pamatnosacijumus nodarbibu un aktivitasu planosanai - 2012. gada

publicétaja Taivanas un Apvienotas Karalistes pétijuma par pirmsskolas vecuma bérnu
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analitiski algoritmiskas domasanas prasmju uzlaboSanu, izmantojot viedas rotallietas, ir
izklastiti svarigakie priekSnoteikumi, kas janem véra, planojot aktivitates ar viedajam

rotallietam, tostarp izglitojosSiem robotiem:
aktivitate notiek spéles/rotalas veida,
aktivitatém jabat jautram/aizraujo3am,
skaidri mérki tehnologiju ieklausanai, un skaidri uzdevumi bérniem,
viegli lietojama un saprotama tehnolodgija, kas izvéléta mijiedarbibai,
uzdevumu nosacijumu regularitate un struktura,
uzdevumi var tikt pielagoti dazadam gratibas pakapem,
sasniegumu sajuta, kas motive bérnus,
uzdevumi ietver izaicinosu problému risinasanas aspektu,
sociala mijiedarbiba ar vienaudziem,
kopiga téma/stasts ka fons visai darbibai (Lin et al, 2020).

Mérktiecigi izstradatam macibu planam sekos reala macibu nodarbiba, kura ir svarigi
paturét prata skolotaja neaizstajamo lomu - but blakus audzekniem, palidzét, motivet un
iedroSinat. Péetijumi uzsver pedagoga klatbltnes nozimi, ar to saprotot ne tikai atbalstu,
bet ari koncepciju, kura bérns darbojas patstavigi, bet ierobezota pedagoga darbibas
lauka, t. i., pedagogam ir virzitajspéka loma, kur vins rada vidi, rada problému un tad palidz

saskatit problému un iespéjamos risinajumus (Odgaard, 2022).

Macibu materiali

"Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas attalinato macibu
modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet lekciju planus,

darba lapas un izdales materialus. Vietné www.earlyeu.org var atrast arl slaidu

prezentacijas.
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Novertesana

Dokumenta "Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas
attalinato macibu modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet

testu.

Vai Sie macibu rezultati ir sasniegti?

Identificét uz blokiem balstitas kodéSanas un teksta kodéSanas elementus un
atskiribas.

Noteikt vispiemérotakos vingrinajumus analitiski algoritmiskas domasanas attistisSanai
ar lietotnu vai izglitojoso robotu palidzibu.

|zstradat macibu materialus un nodarbibu planus.
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3. MODULIS

Programmeésanas pamati un
analitiski algoritmiska
domasana, ieklaujot
izglitojoso robotiku




la apraksts

Modula "ProgrammeésSanas pamati un analitiski algoritmiska domasana, ieklaujot

izglitojosas robotiku" ietvaros tiek apgltas pamatzinasanas par sensoriem. lesaistitie
pirmsskolas skolotaji tiek iepazistinati ar robotizétiem rikiem un lietojumprogrammam, ko
var izmantot, izstradajot analitiski algoritmiskas domasanas aktivitates. Aktivitates ietver
analitiski algoritmiskas domasanas pamatkompetences: algoritmu projektéSanu,

novertésanu, visparinasanu, abstrakciju un dekompoziciju.

Modula struktura

MACcIBU MERKI

Cilveka manas un elektroniskie sensori
1. Dalibnieki spéj izskaidrot saikni starp cilveéka manam un elektroniskajiem sensoriem.

2. Dalibnieki spéj aprakstit dazadus elektronisko sensoru veidus un specifiskos méerjjumus,

ko Sie sensori veic ka ievades datus.

Analitiski algoritmiska domasana un izglitojosie roboti

1. Dalibnieki spéj ieskicet pamata algoritmus, kas apvieno sensoru ievades datus ar robotu

darbibam.
2. Dalibnieki spéj analizét, kuri sensori tiek izmantoti ikdienas priekSmetos.

3. Dalibnieki péta sinergiju starp dazadiem sensoriem, kas tiek izmantoti ikdienas

priekSmetos, dekompozeéjot realus lietojumus.

MACIBU METODES UN PANEMIENI

Robotikas un analitiski algoritmiskas domasanas teorétiskie jedzieni tie
izmantojot video lekcijas, skaidrojosus video, teksta dokumentus (pieméram, e
pétijumus, riku aprakstus, rokasgramatas) un podkastus. Teorétisko

veicinasanai tiek izmantotas tieSsaistes viktorinas.
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Praktiskie uzdevumi, kurus var veikt majas, izglitibas iestadé vai darbavieta, laus
studentiem izpétit apkartéjo vidi, veidojot saikni starp teorétiskajiem modeliem un realas

dzives lietojumiem.

Studenti izstrada savas macibu koncepcijas un dalas savas idejas ar kolégiem MOOC
platforma. Vini apspriez savus rezultatus forumos ar citam ieinteresétajam personam, lai
uzlabotu savus projektus. Turklat vini novérté savus projektus, veicot testus konkrétajas

jomas, un attiecigi parveido savas macisanas koncepcijas.

Modula saturs: Teorétiska informacija

ANALITISKI ALGORITMISKA DOMASANA

Terminu "analitiski algoritmiska domasana" 2006. gada no jauna ieviesa Zanete Vinga
(Jeanette Wing). Ar to apzimé dazadus datorzinatnes pamatjédzienus, kas tiek izmantoti,
lai risinatu problémas, projektétu sistémas un izprastu cilvéku uzvedibu (Wing, 2006). Lai
izprastu, ka darbojas datori un ka tos var izmantot ikdienas problému risinasanai, ir
nepieciesamas analitiski algoritmiskas domasanas kompetences. Lidz ar to analitiski
algoritmiska domasana ietver cilveka domasanas principus, kas veido algoritmiskas
projektéSanas pamatu. Apkopojuma par analitiski algoritmiskas domasanas sekmeésanu
skolotajiem (Barr & Stephenson, 2011, Delcker & Ifenthaler, 2017) tika apkopots ipasibu

kopums, kas var uzlabot izpratni par analitiski algoritmisko domasanu:

1. analitiski algoritmiska domasana ir veids, ka formulét problémas t3, lai tas varétu

atrisinat, izmantojot datoru.

2.Tair arl logiska datu organizacija un analize.

3. Tiek ieviesti modeli un simulacijas, lai attélotu datus, izmantojot abstrakciju.

4. Domajot ar algoritmu palidzibu, audzekni var radit automatizétus risinajumus.

5. Viens no mérkiem ir panakt visefektivako un lietderigako solu un resursu kombinaciju,

identificéjot, analizéjot un istenojot dazadus iesp&jamos risinajumus.

6. Visu vienas konkrétas problémas risinasanas procesu var visparinat un parnest uz

dazadam problémam.

Skolotaji, kuri izprot Sos analitiski algoritmiskas domasanas jédzienus, var izstradat
interaktivas macibu aktivitates, kas palidz audzékniem apgut datora pamatprasmes. Sis
aktivitates var ietvert fizisku programmeésanu, izmantojot vienkarsas robotu funkcijas.

Svarigs robotu funkcionalitates aspekts ir sensoru funkciju, meérijumu un algoritmu
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izstrades mijiedarbiba. Elektroniskos sensorus var uzskatit par cilvéka manu maksligiem
analogiem. Gaismas sensors ir cilvéka acs ekvivalents. Siltuma sensors méra temperattru
tapat ka cilvéka ada. Attiecigi roboti tiek programmeéti reagéet uz merijumu datiem un
mijiedarboties ar vidi, pamatojoties uz aréjiem ievades datiem. Robotus kontrolé iekséji,
programmeéti procesi. Algoritmi apvieno sensoru ievaditos datus ar ieprogrammeétiem
procesiem, lai robots varétu atbilstosi reagét uz ievaditajiem datiem. Lai izstradatu
holistisku macibu pieredzi dazadam mérkgrupam, ir jaapvieno aprakstitas sensoru

pamatzinasanas, robotikas prasmes un analitiski algoritmiskas domasanas kompetences.

CiLVEKA MANAS UN ROBOTU SENSORI

Cilveki apkartéjo pasauli uztver, izmantojot savas manas. Lai iegUtu informaciju par
apkartejo vidi, tiek izmantota redze, dzirde, tauste, garsa un oza. Pieskaroties objektam, var
noteikt, vai tas ir auksts vai karsts, skanu var uztvert ka skalu vai klusu, var redzét objekta
formu, ka ari ta attalumu no novérotaja. Tas, ko cilvéks spéj sajust, lauj vinam reagét uz
apkartéjo vidi un pienemt Iémumus par savu ikdienas dzivi. Vai es varu iedzert malku té&jas,
vai ta ir parak karsta? Cik talu man ir janoiet lidz galameérkim? Vai man mugursoma varés

ievietot kadu priekSmetu, vai ari ta izméra dé| tas taja neiek|Us?

Lidzigi ka cilvéka manas, roboti izmanto sensorus, lai apkopotu datus par vidi un atbilstosi
tiem rikotos. Kopuma roboti tiek uzskatiti par masinam, kas ir ieprogrammeétas noteiktu
uzdevumu veikSanai. Dazus no Siem uzdevumiem tradicionali ir veikusi cilveki, tacu tie ir
vai nu parak vienkarsi (pieméram, atkartoti uzdevumi montazas linija), vai ari parak
sarezditi (pieméram, robots, kas péta okeana dzelmi), lai tos varétu veikt cilvéks. Robota
esosais kods norada masinai, kas tai jadara. Lai roboti varétu pildit savu uzdevumu, tiem ir
japarzina vide, jazina, kur tie atrodas, kur ir dazadi objekti, kads ir So objektu stavoklis utt.
Roboti izmanto datus, lai uztvertu apkartéjo vidi, un Sos datus apkopo ar sensoru palidzibu.
Temperatlras sensors sniedz datus par objekta temperatdru, tuvuma sensors norada
robotam, cik talu vai tuvu atrodas objekts, slipuma sensors informé masinu par tas

atrasanas vietu utt.

Daudzi no Siem sensoriem ir iebuvéti objektos un masinas mums apkart. Lai saprastu, ka
roboti darbojas un ka tos var programmeét, studentiem ir jazina par dazadiem sensoriem

un to, ka var izmantot So sensoru datus.
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Macibu materiali

Sadala "Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas attalinato
macibu modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet lekciju

planus un darba lapas. Vietné www.earlyeu.org , jus varat atrast ari slaidu prezentacijas.

Novertesana

“Viens pret viens” atgriezeniska saite par macibu projektiem

Macibu projektu pasnovéertéjums

Atsauces
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4. MODULIS

Macibu procesa
planosana attalinata
macibu procesa formata




la apraksts

Saja modull ir apskatiti koncepti un sniegti ieteikumi attalinato macibu organizésanai
bérniem pirmsskolas izglitiba. Lai gan attalinatajam macibam ir ilga veésture, tas
piemeérosana pirmsskolas izglitiba rada diskusijas un prasa detalizétu planoSanu. Nemot
VEra nesenas pieredzes, Saja moduli tiek piedavatas vadlinijas efektivai pasakumu
planoSanai un to kvalitates novértésanai, kas veicina skaidru saikni starp attalinato macibu

un klatienes izglitibas pieredzem.

Modula struktura

MACcIBU MERKI
Studenti vareés:

1. Apspriest attalinato macibu aktivitasu galvenas iezimes un to, ka tas atskirsies no
klatienes macisanas pirmsskola.

2. Apkopot attalinato macibu elementus, kam bUds nepiecieSamas atskirigas prasmes
neka klatienes pasniegsSanai.

3. lzstradat un izvértét pasakumus un stratégijas attalinatajam macibam pirmsskola.

4. |zstradat proceddras, kas palidzés pasSnovértéSanas procesa, kura rezultata tiks
nodrosinata kvalitativa pakalpojumu sniegSana un uzlaboti rezultati bérniem

attalinatajas macibas.

1. Apspriediet attalinata macibu procesa aktivitasu galvenas iezimes un to, ka tas atskiras

no klatienes macisanas pirmsskolas izglitiba.

2. Apkopojiet attalinata macibu procesa elementus, kam nepiecieSamas atskirl

prasmes neka tieSajam pasniegsanai.

3. Izstradat un izvertét pasakumus un stratégijas attalinatajam macibu

pirmsskolas izglitiba.

4. |zstradat pieejas, kas palidzés pasnovértéSanas procesa, kura rezultata tiks

kvalitate un uzlaboti rezultati attalinato macibu laika.

MODULIS 4
41

Macibu procesa pla



MACIBU METODES UN PANEMIENI
Grupu diskusijas
Grupu darbs: darbibu planosana un novéertésana

Diskusija

Modula saturs: Teorétiska informacija

ATTALINATAIS MACIBU PROCESS PIRMSSKOLAS IZGLITIBA

2020. lidz 2022. gadam vairaki bérni un jauniesi ir macijusies no majam attalinato macibu
rezZima, izmantojot materialus, ko nodrosina vinu pirmsskolas izglitibas iestade vai skola,
COVID-19 pandémijas dél. Tie varé&ja blt uz papira vai tieSsaisté sagatavoti macibu
materiali vai abu veidu macibu materialu kombinacija. Parasti Saja procesa bija iesaistitas
arl gimenes. Daudzas valstis notika plasa méroga attalindto macibu ievieSana. Dazas
pasaules dalas pastav nelielas attalinato macibu iniciativas, kas paredzétas pirmsskolas
vecuma bérniem, kuri nevar regulari pieklat citiem izglitibas pakalpojumiem. Saja nodala
plasak aprakastits par attalinatajam macibam un izaicinajumiem pirmsskola, ka ari

praktiski ieteikumi, ka istenot aktivitates ar bérniem un gimeném.

Attalinatas macibas

Attalinatas macibas ir izglitibas veids, kad bérni, skoléni vai studenti un vinu pasniedzégji
atrodas dazadas (fiziskas atraSanas) vietas vai dazados laika periodos, tapéc ir
nepieciedamas tehnologijas, lai sazinatos sava starpa un varétu macit un macities. Sai
metodei ir sena vésture, un ari senak ir izmantotas dazadas tehnologijas: pasta
pakalpojumi, radio, televizija un internets. Ja attalinatas macibas planots istenot jau no
pasa sakuma, tad planoSanas process un dazadu lemumu rlpiga apsvérsana ietekmeé
macibu kvalitati. Ta ka attalinatas macibas ir noderigas daudzas situacijas, tas ir pétitas un
pilnveidotas (Saykili 2018). Efektiva macisanas ir rezultats rupigai macibu projektéSanai un
planosanai, izmantojot sistematisku projektéSanas un izstrades modeli. Dazas valstis
COVID-19 pandémijas laika saka paradities termins "arkartas attalinata macisana" (Hodges,
Moore, Lockee, Trust, & Bond, 2020), lai aprakstitu to, kas notika visu limenu izglitiba. To
lietoja, lai noskirtu esosas attalinatas macibas (tostarp macisanos tiessaisté) no centieniem
nodroginat pagaidu piekluvi macibam un macibu atbalstam. Si piekluve tika izveidota atri

un bija aktuala arkartas situacija, tacu tagad ta neatbilst prasibam, lai to uzskatitu par
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attalinatam macibam. Tapéc tika ieviests jaunais termins, lai uzsvertu, ka arkartas situacija

notikusaja maina nebija rapiga izstrades procesa.

Sinhronais un asinhronais

Attalinatas macibas var iedalit divas kategorijas: sinhrona un asinhrona. Termini "sinhrona"
un "asinhrona" tiek lietoti, lai aprakstitu macisanos tiessaisté, lai gan tie lidzigi pastav ari

klatienes macibu vidé.

Sinhrona macisanas nozimé, ka pasniedzéji un studenti pulcéjas viena laika un (virtuala
vai fiziska) vieta un mijiedarbojas realaja laika. Sada mijiedarbiba var bt radio programmu

klausiSanas tiesSraide, daliba tieSsaistes sesijas vai debates térzésanas tiesSraide.

Asinhronas macisanas pamata ir mijiedarbiba starp skolotaju un skolénu dazados laikos,
pieméram, klausoties ierakstitas lekcijas, skatoties ieprieks ierakstitas video pamacibas vai
atbildot uz zinojumiem foruma. Ta attiecas uz studentiem, kas piekl|Ust materialiem sava

tempa un mijiedarbojas sava starpa parasti ilgaka laika posma.

Skoléni iegust gan no asinhronu, gan sinhronu macibu aktivitatem, jo albbam ir gan plusi,
gan minusi. Pieméram, sinhrona macisana ir labi piemérota, lai raditu socialo iesaisti un
atraku informacijas apmainu, laujot uzdot jautajumus un noskaidrot jédzienus. Tapat ir
svarigi veidot kopienas sajltu, jo visi ir kopa un mijiedarbojas. Tomér ta ir paklauta
tehniskiem un pieejamibas ierobezojumiem, turklat ir japlano kopigs laiks visiem
skoléniem un skolotajiem. Asinhrona apmaciba ir elastigaka laika zina: gan attieciba uz
grafiku, gan arl laujot studentiem stradat ar kursu sava tempa, atvélot vairak laika

materiala izpétei un iesaistei.

MaciSanas pieredzi ir lietderigi aplukot ka dalu no sinhronas un asinhronas pieredzes.
Hibridie pasakumi var radit nepartrauktibu starp $im sféram, pieméram, pieskirot noteiktu
uzdevumu, kas javeic bezsaisté planotas sinhronas sesijas laika, pirms atgrieSanas

tieSsaisté un daliSanas pardomas ar grupu.

Izaicinajumi, kas saistiti ar attalinatajam macibam pirmsskolas izglitiba

Istenojot attalinatas macibas pirmsskolas vecuma bérniem, ir vairaki izaicinajumi (Atiles,
Almoddvar, Vargas, Dias, & Ledn, 2021). Lielaka dala pirmsskolas izglitibas programmu ir
holistiskas - uz rotalam balstitas un paredz, ka bérni vislabak macas no cilvéku
mijiedarbibas, praktiskas izpetes un visa veida sensoram un fiziskam aktivitatem.
Lidzigas pieredzes organizéSana attalinato macibu laika prasa rupigu planoSanu un
koncentrésanos uz atklajumiem, kopigam rotalam un iztéli. Pirmsskolas izglitiba balstas uz
meérktiecigi organizetu izglitibas vidi, ko nevar aizstat ar attalinato macibu risinajumiem.
St vide ietver bérniem pieejamo fizisko telpu un materialus, ka ari socialo mijiedarbibu ar
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citiem bérniem un personalu, un bérnu vajadzibam atbilstosu laika grafiku. Tas ir svarigas
macibu atbalsta sastavdalas, ko nodrosina pirmsskolas izglitiba. COVID-19 pandémijas laika
gUta pieredze arl paradija, ka ir batiski iesaistit gimenes un/vai aprapétajus, jo bérni
vislabak macas kopa ar sabiedribu un viniem var but nepiecieSams atbalsts, lai stradatu ar

tehnologijam un risinatu problémas.

Tapéc skolotaju izaicinajums ir apzinaties, ka nav iespéjams atkartot realo pirmsskolas
pasauli, butiskas socialas mijiedarbibas, kas notiek, bérniem macoties bdt dalai no
plasakas pasaules, un rupigi planot aktivitates, kas paredzétas bérnu individualajam
vajadzibam. Tomeér gadijumos, kad nav iesp&jams macities klatieng, izmantojot praktiskas
nodarbibas, attalinatas macibas var nodroSinat bérnu iesaisti ar piemérotam aktivitatem
un mijiedarbibas iesp&jam. Pieméram, bérnu socialo un emocionalo attistibu var veicinat
pastavigas attiecibas ar citiem bérniem (kolégiem) un skolotajiem/augusajiem, pat ja vini
fiziski nevar bt kopa. ArT gimeném un aprdpétajiem ir svarigi uzturét So saikni ar izglitibas
sniedz&ju un citam gimenéem.

Vecakiem vai aprupétajiem daliba attalinatajas macibas ir izaicinajums, jo viniem nakas
stradat ar vairakiem tieSsaistes resursiem, parvaldit savu bérnu iesaistiSanos un atbildes,
censties sniegt atgriezenisko saiti skolotajiem un parvaldit laiku, kas nepieciesams visam

SIm darbibam.

Kopuma iespéjas gut labumu no attalinatajam macibam ir atkarigas no piekluves iericém
un interneta piesléguma, atbalsta tehnologiju izmantosana mazakajiem bérniem, ka ari no

tieSsaisté pieejamiem macibu materialiem.

Laba prakse pirmsskolas izglitiba

Kvalitativam pirmsskolas attalinatajam macibam jablt elastigam, uz beérnu orientétam
un jautram. Ir nepiecieSams lidzsvars starp skolotdja vaditu grupu pieredzi un
nodarbibam majas, ko gimenes/ apripétaji var organizét sava laika. Pirma parasti notiek,
izmantojot sinhrono videozvanu. Skolotaja vadito pieredzi var ari ierakstit videoieraksta un
padarit pieejamu bérniem un gimeném/ apripétajiem. Sada veida ir iesp&jams respektét
to, ka gimeném ir dazadi grafiki, kas nelauj macities sinhroni ka grupai. Kopa ar bérniem
izstradajamas aktivitates parasti tiek planotas asinhronai macidanai, ko vada gimenes/
aprupétaji. Skaidrs atbalsts aktivitatém, kas tiek organizétas var but neliela informacijas

lapa, kuru izsuta skolotajs.

Visam aktivitatém bus nepiecieSams tehnologiskais atbalsts (videozvani, failu apmaina u.
c.), un tam bus noderigi materiali, kas atbalsta bérnu macisanos, pieméram, gramatas,
aprikojums, puzles un spéles. Galvenais uzsvars tiek likts uz iesaistiSanos aktivitatés un
rotalu pieredzi kopa ar bérniem.
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Saikne starp aktivitatém tiek veidota, izmantojot regularu sazinu starp skolotajiem un
gimeném/ aprUpétajiem un bérniem, izmantojot platformu vai vismaz e-pastu/socialos
medijus. Tas lauj apmainities ar informaciju pirms un péc aktivitatem, ka ari dalities ar
aktivitasu rezultatiem un atsauksmém par tiem. Laba platforma |aus ari bérniem

mijiedarboties vienam ar otru.

Gimenu/ aprupétaju sniegta atgriezeniska saite skolotajiem ir butiska, lai uzlabotu
pieredzes kvalitati (pieméeram, bérnu interesém atbilstoSas aktivitates), ka ari lai varétu

noveértét béernu macisanos izglitibas nolukos.

Skolotaja vaditas attalinatas nodarbibas

Videozvani var but efektivi ar jaunakiem bérniem, ja tie ir Isi un rotaligi, lidzigi ka
klatienes pasakumi lielas grupas (Fenmachi, & Edah, 2022). Videozvani var ietvert
dziedasanu, deju ballites vai vingrosanas aktivitates visai grupai, bet videokonferences var
izmantot ari, lai savienotu nelielas bérnu grupas un skolotajus, lai raditu un stastitu vai

stastitu stastus.

Pédejos gados guta pieredze liecina, ka dazi aspekti ir izcelti ka buatiski, lai sagatavotu

kvalitativu pieredzi.

Par sazinu: iepriek$ vienoties ar gimeném/aprlpétajiem par to, ka notiks videozvani un
kadi riki tiks izmantoti. Tas var garantét, ka nepieciesama programmatdra bus instaléta
(var bdt nepiecieSams atbalsts pirms zvana). Ja iesp&jams, bls noderigs iss vizuals celvedis
par video zvanu platformas visbiezak izmantotajam funkcijam (emocijzimes, rokas
paceldana, mikrofona ieslégdana/izslégdana u. c.). P&c sesijam atgriezeniskas saites

pieprasisana un pieredzes atspogulosana var palidzét to uzlabot.

Labi planojot un laicigi sazinoties, videozvanus var sagatavot gan lielam, gan mazakam
grupam. Zinot, cik dalibnieku un kas pievienosies, skolotaji var palidzét skolotajiem

ieprieks pielagot aktivitates konkretiem bérniem.

Tehnologijas: bérni apgUs jebkuras izvélétas video platformas pamatfunkcijas, tacu tas
prasis zinamu laiku un praksi. Lidzigi ka macibu gada sakuma, kad galvena uzmaniba tiek
pievérsta pamata klases rutinas apguSanai, arl virtualaja klasé bus nepiecieSams

ievadperiods. Sagatavojiet gimenes/ aprapétajus $ai adaptacijai, lai ta noritétu raitak.

Par materialiem/resursiem: ir labi, ja visiem ir kopiga pieredze, tacu bUs grati garantét, ka
visiem majas ir vienadas lietas. lerosiniet visparigus resursus (karotes, papira lapas,
pildspalvas, pannas, gramatas) ar vienkarsiem aizvietotajiem, lai katrs bérns varétu gut
praktisku pieredzi. Bérniem nav nepiecieSami tiesi tadi pasi priekSmeti, lai varétu zimét,
bavet, veidot rakstus un muzicet. lzaicinajums var but radosSi izmantot to, kas

gimeném/aizbildniem un bérniem ir pieejams majas (kaut kas, ar ko troksnot, kas patik, ...).
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Par dinamiku: aktivitates bUs veiksmigakas, ja bérni bus iesaistiti, aktivi (un rotaligi)
piedaloties. Lielas grupas tai janotiek ka kolektivai lidzdalibai, jo bls gruti parvaldit bérnu
individualo ieguldijumu (pieméram, atbildot uz jautajumiem). Vislabak ir izvairities no
video nodarbibu planosanas, kuras bérniem ir parak ilgi japaliek klusuma vai jaséz
nekustigi, vai kuras ir vérstas uz noradijumiem, vai kuras bérniem ir jagaida, kad pienaks
vinu karta runat. Ta vieta prieksroka jadod aktivitatém, kuras bérniem ir atlauts troksnot un

kusteties.

Par starpniecibu: skolotajam bus aktivi jarGpéjas par sarunu starpniecibu un lidzdalibas
vadibu virtualaja saruna - pat vairak neka fiziska vidé, kur bérni var vieglak sazinaties cits ar
citu. Video un mikrofonu parvaldisana zvana laika var but labs veids, ka palidzét mediacijai.
Vienam video uz ekrana bérniem ir vieglak sekot lidzi. Lai bérni justos sadzirdéti,
mikrofoniem jabut ieslégtiem, un nestrukturéeta lidzdaliba ir atzinigi javerté un javada.
Visbeidzot, pozitivas atgriezeniskas saites sniegSana bus svariga, lai saglabatu bérnu
iesaisti.

Laikus: Sinhronajiem briziem jabat isiem, un tajos jabut periodiem, kuros bérniem netiek

izteiktas prasibas (kameér runa tikai pieaugusais vai bérns).

Par videoierakstu: ja jUs ierakstat sesiju, lai gimene/apripétaji to varétu skatities asinhroni,
atcerieties, ka joprojam aktivi jaiesaista bérni un jaatstaj laiks vinu lidzdalibai. Neaizmirstiet

ari sniegt atgriezenisko saiti (visparigi) péc katra luguma piedalities.

Atcerieties visparigus padomus, trikus un problému novérsanu sinhronajam attalinatajam

macibu procesam:
sakartot neitralu fonu, kas nenovirza uzmanibu no jums,
gaismas avotam ir jaatrodas jUsu prieksa un jabut izkliedétam,
datora lenkim jabadt jisu acu limeni,

Jja izmantojat vizualos paliglidzeklus (pieméram, ppt vai video), ik pa laikam izslédziet

tos un runajiet uz ekrana,

parliecinieties, ka tehnologijas ir piemé&rotas gan jums, gan gimeném/apripétajiem un

vajadzigajiem mérkiem,

atcerieties mérktiecigi planot savu izskatu un izmantot savu kermeni ka lidzekli, lai

piesaistitu un koncentrétu vai virzitu uzmanibu.
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Aktivitates majas
Béerniem, kuri piedalas attalinato macibu procesa no, majam (vai lidzvértiga vidé) blakus
bUs pieaugusie, kuri var kopa ar viniem veikt dazadus uzdevumus. Tie bUs praktiski

elementi/uzdevumi (hands-on), kas nepieciedami, lai atbalstitu macidanos. Sis aktivitates

lielakoties ka asinhrono macibu lidzekli sagatavo skolotaji.

Gatavojot aktivitates majas, skolotajiem ir japardoma nodarbibu plani, lai tie bGtu
draudzigi gimenei, janodrosina piekluve resursiem (tieSsaisté un bezsaisté) un laba sazina
ar gimeném/apripétajiem un bérniem, lai péc aktivitates izmeéginasanas varétu sanemt
atsauksmes par to. Tas nozimég, ka komunikacija ar gimeném/apripétajiem ir galvena
prioritate. Jo labak vini bus informeti par aktivitasu gaidam un mérkiem, jo labak vini spés

atbalstit bérnus (Dong, Cao & Li, 2020).

lerosinatajos pasakumos janem véra konteksts, kura tie tiks izstradati (bérnu majas,
slimnicas, aprupes iestades utt.). Tas parasti prasa elastibu attieciba uz piedavatajiem
pasakumiem un materialiem. Skaidri noradijumi par to, kas ir butiski un ko var pielagot,

atvieglo gimeném/aprapétajiem darbibas istenosanai.

Ka jau minéts videozvanu gadijuma, svarigs ir rotaligums (O'Keeffe & McNally, 2021). Gan
bérniem, gan gimeném/aprdpétajiem butiska bus prieciga, rado3a un satuvinosa pieredze.
Sniegtas idejas rotalu un macibu aktivitatém bus dala no ta, ko gimenes/ apripétaji daris
ar saviem bérniem, tapéc tam ir javeicina pozitiva mijiedarbiba. No otras puses, Sis
aktivitates nozimés, ka gimenes/ apripétaji domas un rikosies ka skolotaji, tapéc svariga
macisanas nozime - svarigi paskaidrot idejas iemeslu/ mérki - ko bérns 3aja aktivitaté

macas?

Nodarbibu plani bUs atbalsts. Var izmantot dazadas struktdras, bet janem véra sadi

elementi (Soares, 2021):

1. Aktivitates visparéjais meérkis ir parliecinaties, ka ta tiek uztverta ka vértiga macisanas.
Tas var ietvert saikni ar macibu programmu, ja gimenes/ aprlpétaji ir ieintereséti/ zina

pirmsskolas vecuma bérniem paredzetas macibu programmas vadlinijas.

2. Pamatinformacija par jédzieniem, uz kuriem tiek koncentréta uzmaniba 3aja aktivitate.
To var izlaist, ja vecaki jdtas parliecinati par savam zinasanam jédzienu joma. Tacu

jédzienu noskaidroSana var but svariga, lai vecaki zinatu, ko aktivitaté uzsvert.

3. NepiecieSamie materiali aktivitatei un ieteicama organizacija (vieta, materialu
izvietojums, laiks utt.). Ir svarigi atceréties, ka gimeném/ aprUpétajiem ne vienmer
mMajas ir pieejamas tadas pasas rotallietas un priekSmeti, tapéc vislabak ir izvairities no
tadu aktivitasu planosanas, kuras nepiecieSami piederumi, kas butu japérk. Tadi varianti

k3 pamata sadzives priekdmeti nodrodina vienlidzibu un atvieglo gimeném/
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aprupétajiem sakt attistit aktivitates. Tas var ietvert ari tieSsaistes resursus - sada
gadijuma ir nepiecieSami skaidri noradijumi, ka Sos resursus izmantot. Ari Saja gadijuma

jaizvairas no resursiem, kuriem nepiecieSams abonements.

4. Vadlinijas sagatavo3anai un istenosanai. Gimeném/ aprapétajiem, visticamak, bls maz
laika, kas atvéléets aktivitatem, tapéc ir svarigi zinat, kas ir nepieciesams sagatavosanas
darbiem, un but informétiem par visu procesu. Svarigi bus soli pa solim sniegt labi
sagatavotu un neparprotamu skaidrojumu. Mazak pieredzéjuidam Jgimeném/
aprupétajiem ir svarigi arl noradijumi par to, no ka izvairities un ko nodrosinat. Vienmeér
ir labi nemt véra gimenu/ aprdpétaju zinasanas par bérnu ka pamatu
nepieciedamajiem pielagojumiem. Sada veida aktivitates norise bls labak pielagota

konkrétajam bérnam/ bérniem.

5. Padomi, ka gUt panakumus. Planojot aktivitati, ir svarigi noteikt bltiskakos aktivitates
komponentus saistiba ar bérnu iesaisti jédzienos un raditaja dinamika. Dalisanas ar
giem galvenajiem padomu “pieturpunktiem” palidzés labak atbalstit gimenes/

aprupétajus aktivitates izstrade.

6. Skaidras gaidas par to, kas, kur un ka jaiesniedz atpakal skolotajam ka darbibas
rezultats/produkts. Dazu aktivitadu rezultata tiks raditi produkti, ar kuriem var dalities
(zimeéjumi, video, kolazas u. c.), citi bus nemateriali. Jau no pasa sakuma ir lietderigi, lai
gimenes/ aprapétaji zinatu, ko sagaida no aktivitates. Ta varétu buat isa rindkopa par
pieredzi, videoieraksts, kura bérns/bérni zino par savu apmierinatibu/ieguvumiem, vai

ari raditie bérnu darbi.

7. Turpmakie pasakumi. Ja pieredze ir pozitiva, gimenes/ aprlpétaji, iesp&jams, vélésies
paplasinat vai padzilinat aktivitates. To var atbalstit daZzi ieteikumi turpmakajam
darbibam. Tie var ietvert materialu mainu, solu secibas mainu, grutakus uzdevumus,

citu cilvéku iesaistisanu utt.

Tehnologijas un resursi attalinatajam macibu procesam

Daudzas macibu lietotnes un riki var atvieglot informacijas apmainu un audzéknu
iesaistisanos. Mentimeter, Padlet, Canva, Miro ir tikai dazi no bezgaligi daudz
pieejamajiem rikiem, kas var nodrosinat audzekniem jaunus veidus, ka tieSsaisté stradat

kopa un radosi.

Lietojot tehnologijas kopa ar bérniem, ir nepiecieSsami dazi apsvérumi. Kopuma
skolotajiem un gimeném/ aprlpétajiem ir pienakums aizsargat bérnus un dot viniem
iespéju, palidzot viniem iemacities uzdot jautajumus un kritiski domat par izmantotajam
tehnologijam un plassazinas lidzekliem. Sikaku nostaju pauda Nacionala mazo bérnu

izglitibas asociacija un Freda Rodzersa agrinas izglitibas un bérnu mediju centrs
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Sentvinsenta koledza (2012. gada), publicéjot kopigu pazinojumu, kura galvenie véstijumi ir
sadi:
1. Ja tehnologijas un interaktivie plassazinas lidzek|i tiek izmantoti meérktiecigi un

atbilstosi, tie ir efektivi macibu un attistibas atbalsta lidzekli.

2. Lai tos mérktiecigi izmantotu, pirmsskolas skolotajiem ir nepieciesama informacija un

resursi par So riku butibu un to izmantoSanas ietekmi uz bérniem.
3. Tehnologiju un plassazinas lidzeklu izmanto$anas ierobezojumi ir svarigi.
4. Ipasa uzmaniba japieveérs tehnologiju izmanto3anai zidainiem un maziem bérniem.
5. Butiska ir uzmaniba digitalajam pilsoniskumam un vienlidzigai piekluvei.

6. NepiecieSama pastaviga izpéte un profesionala pilnveide.

Projekta "Attistibai atbilstoSas tehnologijas agrinaja bérniba" (Developmentally
Appropriate Technology in Early Childhood - DATEC) tika noteikti septini visparigi principi,
lai noteiktu IKT lietojumu efektivitati (vai IKT lietojumu efektivitati pirmsskolas
vecumposma) un palidzétu praktikiem nodroSinat vislabako iespé&amo pieredzi
(Siraj-Blatchford, & Siraj-Blatchford, 2000). Sie principi ir aktuali ari mdsdienas, un tos var
izmantot ka noderigu riku, lai novértétu datorprogrammas vai citas IKT (Informacijas un
komunikacijas tehnologijas) un nemtu véra, gatavojot attalinato macibu procesu

pirmsskolas izglitibas posma:

1. Nodrosinat izglitojosu meérki.

2. Veicinat sadarbibu.

3. Integrét ar citiem macibu programmas aspektiem.
4. Parliecinieties, ka bérns kontrolé situaciju.

5. lzvélieties lietojumprogrammas, kas ir parskatamas (t. i, to funkcijam jabut skaidri
definétam un intuitivam, lai lietojumprogramma varétu veikt katru uzdevumu ar vienu

darbibu).
6. lzvairieties no lietojumprogrammam, kuras ir vardarbiba vai stereotipi.

7. Apzinieties veselibas un drosibas jautajumus.

Skolotaji var izlemt, kuri materiali visvairak palidzés bérniem sasniegt izvirzitos macibu
meérkus. Interaktivie materiali padara macisanos interesantaku, praktiskaku, konkrétaku un

pievilcigaku. Papildus skolotaju ieteikto aktivitasu resursu izvélei ir lietderigi noradit
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lietotnes un resursus, kas ir kvalitativi, lai vecaki/ aprlpétaji tos varétu izpétit pasi. Skolotaji

var izvertéet, kadi noradijumi un resursi katram bus noderigi.

PASNOVERTEJUMS UN PARDOMAS

Atgriezeniskas saites iegusana un prakses atspogulosana ir svariga gan skolotajiem, gan
audzékniem, un ta ir vél viena joma, kura attalinatais macibu process piedava savas

iespéjas un izaicinajumus.

Kvalitativs macibu process un pieauguso loma

Pétijumi par macisanu ir pieradijusi, ka daZas galvenas prakses ietekmé maciSanos.
Roberts Kou, Cézars Alois, Stivs Higins un LI Eliots Meidzors (Coe, Aloisi, Higgins & Major,

2014) ir apkopojusi dazus kvalitativa macibu procesa principus.

Zinasanas par saturu

Skolotajiem ir padzilinatas zinadanas par macibu priekdmetu/jomu, ko vini maca, un vini
spéj efektivi nodot macibu saturu audzekniem. Papildus labai izpratnei par macamo vielu
skolotajiem ir jaizprot ari tas, ka audzekni doma par macibu saturu, jaspéj novertét vinu
domasanas metodes un japrot noteikt audzéknu biezak sastopamos maldigos

prieksstatus.

Macibu kvalitate

Ir ari parliecinosi pieradijumi par to, ka macibu kvalitate var ietekmét macisanos. Tas ietver
arl skolotaju prasmi efektivi uzdot jautdjumus un izmantot vértéSanu. Labi skolotdji
izmanto ari tadus panémienus ka ieprieksgjas macisanas atkartosana un pietiekami daudz
laika atvélésana, lai audzekni praktizétos, kas nozimé, ka prasmes tiek drosi nostiprinatas.
Kvalitativa macibu procesa, skolotdji veicina audzéknu macisanos, pakapeniski ieviesot

jaunas prasmes un zinasanas.

Macibu klimats

Loti svariga ir ari macisanas un macisanas attiecibu kvalitate starp skolotajiem un
audzékniem. Labi izkopts macibu process rada gaisotni, kas pastavigi pieprasa vairak un
mudina audzéknus gut panakumus. Labs macibu klimats rada izaicingjumus, attista
kompetences izjutu, panakumus saista ar pulém, nevis spé&jam, un noveérté izturibu pret

neveiksmeéem.
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Klases/audzéknu grupas vadiba

Ir vidéji daudz pieradijumu par to, ka audzéknu maciSanos ietekme: efektiva macibu
nodarbibu laika izmantoSana, pieejamo resursu un telpas koordinéSana un audzeknu
uzvedibas parvaldiba ar skaidriem noteikumiem, kas tiek konsekventi ievéroti. lespéjams,
ka Sie faktori ir nepiecieSsamie prieksSnoteikumi labam macisanas procesam, bet pasi par
sevi nav pietiekami. Labi sakartotai telpai ar neefektivu macibu nodarbibu nebuUs lielas

ietekmes.

Skolotaja uzskati un parliecibas

Ir dazi pieradijumi, kas liecina, ka ir svarigi ari iemesli, kapéec skolotaji izvélas konkrétu
praksi un meérki, ko vini izvirza saviem audzékniem. Pieméram, pétijumi liecina, ka
sakumskolas skolotaju parlieciba par matematikas buatibu, vinu teorijas par to, ka bérni
macas, un vinu loma Saja macisanas procesa ir svarigaka skolenu macibu rezultatiem neka

skolotaja matematikas kvalifikacijas [imenis.

Profesionala pilnveide

Arl profesionalo prasmju un prakses pilnveide, daliba profesionalaja pilnveide, atbalsts
kolegiem un plasaka loma sazina un komunikacija ar vecakiem ir butiska efektivam

macibu procesam.

Tapéc skolotaja loma ir |oti svariga. Neatkarigi no ta, vai macibas notiek klatiené vai
attalinati, skolotaja uzdevums ir veicinat nepartrauktu macisanos un mijiedarbibas
iespéjas. PieaugusSa iejauksanas pirmsskolas macibu procesa aktivitatés parasti tiek
aplUkota ka stimuléSana, iejltiba un patstavibas veicinasana (Laevers, 2005). Labs veids, ka

domat par Sim skolotaja lomas dimensijam, ir atbildét uz sadiem jautajumiem par sevi:

Vai jus ka skolotajs iejaucaties macibu aktivitatés "stimuléejosa" veida?

Tas nozimé, Kka jUs jatat, kas audzéknus interesé, un sniedzat pieredzi, kas liek viniem vairak
iesaistities aktivitates.

Vai jus iejutigi attiecaties pret bérniem?

Tas nozimé, ka jus |oti labi apzinaties audzéknu sajutas un adekvati reagéjat uz vinu
pamatvajadzibam (vajadzibu péc uzmanibas un piekerSanas, péc skaidribas un

apstiprinajuma, péc izpratnes par vinu emocijam).
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Vai jus piedavajat bérniem autonomiju?

Tas nozimé, ka jus dodat bérniem iespéju pasiem sekot savam interesém, eksperimentet,

noteikt, kad kaut kas ir "pabeigts", piedalities konfliktu risinasana.

Attalinataja macibu procesa Sie jautajumi ir jarisina pastiprinati: mijiedarbibas laika,
koncentréjoties uz aktivitadu priekslikumiem, kas tiek sniegti gimeném/ aprapétajiem un
citiem pieaugusajiem, kas mijiedarbojas ar bérniem, lai tos izmantotu savas intervences

izpratnei.

Sis tris dimensijas ietver vai ir pamata tadiem svarigiem skolotaja darbibas aspektiem
pirmsskolas izglitiba ka: cienpilnas sadarbibas uzturéSana; novéroSana, gaidisana,
klausiSsanas (OWL); jauna vardu krajuma ievieSana; audzéknu macisanas veicinasana;
audzéknu maciSanas atbalstiSsana; audzéknu ideju novérosana; uzslavésana un
iedrosinasana, lai vairotu parliecibu; patstavibas un problému risinasanas veicinasana; un

visu macibu iespéju izmantosana.

Koncentréjoties uz pieaugusa lomu, ir svarigi nemt vera ari izglitibas vidi ka intervences
dalu. Pieauguso mijiedarbiba ar bérniem ir tikai dala no t3, kas veido pirmsskolas izglitibu
(Figueiredo, Gomes, & Rodrigues, 2018). Ir lietderigi izmantot kombinétu pieeju, lai
novértétu, ka izglitibas piedavajums ietekmé beérnus. Léversa (Laevers, 2005)
pasnovertésanas instruments izglitibas pakalpojumu sniedzéjiem atbild uz jautajumu "Ka
bérniem klajas?", sniedzot skolotajiem/vecakiem talitéju atgriezenisko saiti par vinu pieejas

ietekmi.

Lévenes skala ir novertésanas veids, ko izstradaja Feré Léverss un vina komanda Lévenes
Universitaté Belgija. Tas ir divas piecu punktu skalas, kas lauj bérnu apripes specialistiem
novértét bérnu "emocionalo labsajutu" un "iesaistisanos" - divas butiskas bérnu macisanas,

attistibas un progresa sastavdalas.

Feré Léverss uzskata, ka tad, kad bérniem ir augsts labsajatas limenis, vini izrada $adus
raditajus - bérni labklajibas stavokll jatas ka '"zivis Gdeni". Vinu dzivé valda patikams
noskanojums, viniem ir jautri, vini bauda cits cita sabiedribu un labi jutas sava apkartéja
vide.

Tapat ari augsts "iesaistiS8anas" I|imenis, ko raksturo zinatkare, aizrautiba, dzila
apmierinatiba un patiesa interese par to, ko vini dara, ir "dzilaka l[imena", jéegpilnas
macisanas raditajs. Sis bérna "iesaistidanas" pazimes ir tiesi saistitas ari ar kvalitativa

macibu procesa 1pasibam.

Tacu galvenais ieguldijums ir labklajibas limena un iesaistiSanas limena ka galveno

procesa kvalitates raditaju atklasana un konceptualizacija. Tas ir parliecinosakais veids, ka
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novértét jebkuras izglitibas vai aprupes iestades kvalitati. Lai cik ierobezots tas varétu but,
jebkurs labklajibas un iesaistes limena pieaugums nozimg, ka bérni klUst emocionali
spécigaki un dzilak attistas tajas attistibas jomas, kuram tiek pieversta uzmaniba, kameér
vini ir iesaistiti. lzmantojot Sos divus parametrus, skolotdji iegUlst instrumentus, lai
maksimali palielinatu savu ietekmi par labu bérniem Sodien un pieaugusajiem, par

kadiem vini klUs.

Pasnoveértéjums un pardomas

Pasnovertejums ir svariga prasme un process visiem skolotajiem. Ta lauj apjaust to, kas
darbojas labi, lai vairotu parliecibu, vienlaikus pétot jaunus darba veidus. Tas ir veids, ka
uzturét dzivu diskusiju par to, kas ir kvalitate, un ar tas palidzibu izcelt jomas, kuras butu
javeic uzlabojumi. Tas ietver ari pardomas par skolotaju lomam - individuali un kolektivi.
Reflektét nozimeé macities, paplasinat un pilnveidot: a) noskaidrojot, ko vélaties sasniegt, b)
pardomajot pasreiz€jo praksi, c) apzinot un atzimegjot jomas, kuras nodrosSinajums ir labs
un tapéec ir jasaglaba, d) apzinot un nosakot prioritaras jomas, kuras jauzlabo, e) planojot
attistibu, f) iesaistoties profesionalaja pilnveidé un g) paaugstinot nodrosinajuma

standartus.

Novértésana sniedz informaciju praksei, piemérojot situacijai kritisku domasanu vai analizi.
Kopa ar pardomam ta var but dala no prakses parveidoSanas. Lai istenotu nepiecieSamas
parmainas, ir jaiesaista un jauznemas atbildiba dazados [imenos un dazadiem cilvékiem,
lai tas netiktu atstats tikai vienas personas zina. Veicot novérojumus, komandas
sanaksmeés vai izmantojot uz procesu orientétus vai formalus novértéSanas dokumentus
(piemeéram, "Highscope Program Quality Assessment" (HighScope Foundation, 2023),
"Together Towards Improvement/Evaluating Preschool Education" (Education and
Training Inspectorate Northern Ireland, 2017)), specialisti var izmantot refleksiju ka dalu no
pasnovértésanas un pilnveidosanas. Refleksijas process potenciali var novest pie kaut ka
vairak neka tikai jusu zinasanu ieguves; tam vajadzétu ari apsaubit koncepcijas un teorijas,

ar kuru palidzibu jus pieskirat jégu Sim zinasanam.

Reflekciju var uzskatit par:
sevis apzinasanas - domasana par sevi, savu pieredzi un savu skatijumu uz pasauli;
paspilnveidoSanas - macisanas no pieredzes un vélme uzlabot kadu savas dzives jomu;
iespéju pieskirSana - lauj jums kontrolét izmainas un rikoties citadi.

Ir daudz dazadu refleksijas modelu. Modelu izmantosana vai vismaz to lidzibu un
atskiribu apzinasanas var palidzét jums dekonstruét pieredzi, nodrosinat piek|uvi dzilakam
refleksijas jautajumu un problému limenim un galu gala sniegt veidu, ka strukturet
mMacisanos No pieredzetajam situacijam.
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Sona (Schén’s) modelis

Sona (1983) teorija paredz, ka pastav vairaki refleksijas veidi. Divi batiski atzimé&jami ir $adi:
darbibas/notikuma laika un péc ta. Sona teorijas aspekts apliko macisanos no pieredzes,
izmantojot refleksijas instrumentu, ko var izmantot gan pieredzes laika, gan péc tas. To

sauc par refleksiju darbiba un refleksiju par darbibu.

ST modela prieksrociba ir ta, ka refleksijas tiek veidotas darbibas laika (notikuma/pieredzes

laika) un retrospektivi (péc notikuma).

Driskola 3 “kas” (Driscoll's 3 Whats)

Sis modelis (Driscoll, 2007) koncentréjas uz trim jautajumiem: Kas? Un kas? Kas tagad?

(vai Kas talak?).
Kas - jusu profesionalaja prakse notikusa notikuma apraksts. Jautajumi sev:

Kas...

.. Ir mérkis atgriezties saja situacija?

.. hotika?

... bija tads darbibas, ko veica citi cilveki, kas bija iesaistiti Saja procesa?
.. bija tas, ko es redz&ju/dariju?

... bija mana reakcija uz to?
Un kas - analize, pardomajot konkrétus svarigus aspektus. Jautajumi sev:

Un kas...

... bija manas sajutas notikuma laika?

.. ir manas izjdtas tagad, péc notikuma, ir citadakas neka toreiz?

... bija sekas tam, ko es dariju (vai nedariju)?

.. tagad no praksé notikusa notikuma man Skiet ka pozitivi aspekti?

. ir tas, ko es esmu pamanijis par savu uzvedibu prakse, ja es uz to paskatijos ar

lielaku laika distanci?

. man palidz pardomat manu praksi, var izteikt novérojumus par to, ka es toreiz

rikojos?

.. I mérkis atgriezties saja situacija?
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Vai §is manas sajutas atskiras no citu cilvéku sajatam?
Kas vél bija iesaistits Saja notikuma?

Vai es jutos satraukts, un, ja ja, tad kada veida?

Kas tagad? - ierosinatas darbibas péc notikuma. Jautajumi sev:

Kas tagad...

..ir novérotas sekas man un citiem, pamatojoties uz to, ko esmu aprakstijis un
izanalizégjis?

..Mmainisies, ja es izvélos neko nedarit?

.. iIr galvena atzina, ko es gustu, sadi pardomajot savu praksi?

. man palidzétu "rikoties" ar manu pardomu rezultatiem, kada palidziba man ir

nepieciesama?

... ir tas aspekts, kurs butu jarisina vispirms?
Kur es varu iegut vairak informacijas, lai zinatu pareizo pieeju, nonakot lidziga situacija?
Ka es varu mainit savu praksi, ja lidziga situacija atkartojas?

Ka es pamanisu, ka praksé esmu ieviesis parmainas?

Gibsa refleksijas cikls

To izstradaja Graham Gibbs (1988), lai strukturétu macisanos no pieredzes. Ta piedava
ietvaru pieredzes izpétei, un, nemot véra tas ciklisko raksturu, ta 1pasi labi piemerota
atkartotai pieredzei, |aujot macities un planot no vérojumiem, kas vai nu ir veicies labi, vai
nav izdevies labi. Ta ietver 6 posmus: a) pieredzes apraksts, b) sajldtas un domas par
pieredzi, c) pieredzes novértéjums - gan labs, gan slikts, d) analize, lai saprastu situacijas
jégu, e) secinajums par to, ko esat iemacijies un ko bdtu varéjis darit citadi, un f) ricibas
plans, ka jus rikosieties lidzigas situacijas nakotne, vai visparéjas izmainas, ko jus varétu
uzskatit par piemeérotam.

Gibsa modeli tiek atzits, ka jusu personigas izjutas ietekmé situaciju un to, ka jds esat sacis
par to domat. Tas balstas uz Boud modeli, sadalot refleksiju notikumu izvértésana un
analizé, un taja ir skaidra saikne starp macisanos, kas notikusi no pieredzes, un turpmako

praksi.

Tomér, neraugoties uz sikaku iedalijjumu, var apgalvot, ka Sis modelis joprojam var radit
diezgan virspuséju refleksiju, jo tas neattiecas uz kritisko domasanu/analizi. Taja nav nemti
véra pienemumi, kas jums varétu ietekmét pieredzi, nepieciesamiba objektivi paraudzities
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uz dazadam perspektivam, un, skiet, nav skaidra ierosinajuma, ka macisanas rezultata
mainisies pienémumi, perspektivas vai prakse. Uz jautajumu "Ko jus daritu nakamreiz?" jas

varétu korekti atbildét, ka jUs rikotos tapat, bet vai tas ir pardomas dzila limeni?

Ka rada Laevers (2005) pieeja, berna perspektivas nemsSana véra ir svariga
pasnovértejuma dala. Konvencijas par bérna tiesibam (UNCRC, 1989) 12. panta ir atzits, ka
bérnam ir tiesibas paust viedokli un sagaidit, ka Sis viedoklis tiks nemts véra jebkura
jautajuma, kas ietekmé vina dzivi. Saja panta ir respektéts visu to personu viedoklis, kuras ir
nozimigas bérna dzive, un pieaugusajiem ir definéts ka pienakums nodrosinat, ka bérniem
tiek dota iespé&ja un vini tiek mudinati paust savu viedokli par visiem attiecigajiem
jautajumiem - ja vini to vélas. Tas nenozimeg, ka ir jasniedz viss, ko bérni pieprasa, - vienkarsi
vinu viedoklis ir pienacigi janem véra, pamatojoties uz vinu zinasanu limeni par
attiecigajiem jautajumiem. Beérniba ir ideals laiks, lai attistitu pamatprasmes digitalo
prasmju joma, pieméram, kritisko domasanu, problému risinasanu un sazinu tiessaisté.
Tehnologijas lauj arl dazados veidos paust savas idejas. Tados sarezgitos kontekstos ka
attalinatais macibu process, uzklausit bérnus un Jgimenes/aprlipétajus ir batiski, lai

uzlabotu praksi un pilnveidotu sevi ka pedagogu.

Dazas visparigas atzinas par tému

1. Attalinatam macibu procesam pirmsskolas izglitibas posma nav senu tradiciju, tacu
atskiriga pieredze visa pasaulé un jo 1pasi COVID-19 pandémijas laika ir |avusi apzinat
problémas un labo praksi. Tas ir pétijumu un refleksijas prakses rezultats, ar kuru
palidzibu ir iespéjams pilnveidot profesionalas zinasanas, kas palidz nodrosSinat

kvalitativu izglitibu bérniem.

2. Attalinatais macibu process pirmsskolas izglitibas posma vislabak darbojas ka sinhronu
videozvanu kombinacija, kas vislabak piemérota mijiedarbibai, un asinhronu aktivitasu
kombinacija, ko ierosina skolotajs un isteno gimenes/ apripétaji. Sadas kombinacijas
pamata ir laba, bieza un atklata sazina starp skolotaju un gimeném/ aprlpétajiem.

Batiski aspekti ir ari labi resursi un izglitibas mérktieciba.

3. Pardomas par savu praksi ir spécigs atbalsts profesionalai izaugsmei. Pamatojoties uz
nodarbibu laika apkopotajiem secinajumiem un pastavigu pasnovértéjuma virzibu,
praksi var izvertét un uzlabot. lzmantojot Sadu attieksmi un procesu, ir iespé&jams

uzlabot bérnu iespéjas un pieredzi.
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Macibu materiali

Sadala "Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas attalinato
macibu modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet lekciju

planus, darba lapas un izdales materialus.. Vietné www.earlveu.org , jus varat atrast ari

slaidu prezentacijas.

Novertesana

Vai Sie macibu rezultati ir sasniegti?
Identificét attalinata macibu procesa elementus un izaicinajumus pirmsskolas izglitibas
joma.
Izstradat nodarbibu planus atbilstoSai attalinata macibu procesa pieredzei pirmsskolas
izglitibas posma.

Paskaidrojiet pirmsskolas izglitibas prakses pasnovértéSanas stratégijas.

Ka tie atspogulojas macibu lekciju plana (1. un 2. lekcija) un novértésana
(2. lekcija)?
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Modula apraksts

Eiropa pirmsskolas izglitibas un aprupes (ABIA) sistéma ietver valsts un privati finansétas
pirmsskolas izglitibas sistémas sniegto aprupi. So izglitibas kopienu parvalda saskana ar
dazadiem tiesibu aktiem un noteikumiem. Tomeér visa Eiropa pirma izglitojosa kopiena ir
gimene un, ja iesp&jams, pirmsskolas izglitibas iestade. Daudzas Eiropas valstis
pirmsskolas izglitiba ir kluvusi obligata no tris gadu vecuma. DaZzas valstis, pieméram,
Italija, kodésana un vecumam atbilstosu digitalo tehnologiju izmantosana ir kluvusi par
obligatu macibu programmas sastavdalu valsts un pasvaldibu pirmsskolas izglitibas
iestadeés.

Eiropas noteikumi, kas definéti EK Eiropas lzglitibas telpa, nosaka, ka "ikvienam bérnam
Eiropas Savieniba (ES) ir tiesibas uz pieejamu un kvalitativu pirmsskolas izglitibu un aprupi,
ka noteikts Eiropas socialo tiesibu pilara. Izglitibas sasniegumiem jabut nodalitiem no
sociala, ekonomiska un kultdras statusa (.) Pirmsskolas izglitiba un aprlpe ir noteikta ka

prioritara sadarbibas joma Eiropas Izglitibas telpas iniciativas ietvaros 2021.-2030. gadam".'

Bérnu no 0 lidz 6 un 7 gadu vecumam izglitibas kopiena ir sarezgita sociala struktlra, kas
ietver vecakus un gimenes, valsts un privatos bérnudarzus, religiskos centrus, slimnicas,
rotalu centrus, sporta centrus, ka ari plassazinas lidzek|us, ar kuru palidzibu bérnus var
ietekmét un izglitot. Visi Sie faktori var - un tiem ir jastrada kopa, lai attistitu visas bérnu

spéjas un potencialu.

Bérni var dzivot kopa ar gimeni vai apmeklét pirmsskolas izglitibas iestadi un péc tam
atgriezties majas, vai ari, ja vecaki strada vai bérniem tas patik, vini var turpinat dienu

rotalu centros, citas privatas iestadés vai pie radiniekiem.

Saistiba ar attalinatas digitalas izglitibas iesp&jam, kas pieejamas bérniem, ir skaidrs, ka
izglitibas kopiena vietéja un valsts [imeni var sniegt atbalstu gimeném, jo Tpasi gadijumos,

kad tam nav digitalo ieri€¢u vai prasmju izmantot digitalas izglitibas platformas un rikus.

Analitiski algoritmiska domasana (CT - Computational thinking) un izglitojosa robotika ir
loti svarigas jomas, kas audzékniem sniedz spécigu pamatu strauji mainigaja pasaulé. Sis
prasmes kl|Ust arvien pieprasitakas musdienu darba tirgd, un izglitibas iestades tagad to
nem véra. Tomér analitiski algoritmiskas domasanas un robotikas apguve tikai izglitibas
iestades macibu programmas ietvaros ir nepietiekama, lai audzékni varétu pilniba

izmantot savu potencialu. Lai paplasinatu audzéknu pasaules redzéjumu un veidotu

1

https://feducation.ec.europa.eu/education-levels/early-childhood-education-and-care/about-early-chil
dhood-education-and-care
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socialas un komunikacijas prasmes, kas veicina vinu panakumus nakotné, ir svarigi

izstradat pasakumus un projektus, kuros iesaistiti ari partneri arpus skolas.

Sis modulis ir vérsts uz tadu ar analitiski algoritmisko domasanu un izglitojoso robotiku
saistitu pasakumu un projektu izstradi, kuros iesaistiti partneri Eiropas izglitibas sistéema
un visa izglitibas kopiena. Mérkis ir iemacit toposajiem skolotajiem, ka sadarboties ar
vietéjo, valsts un Eiropas izglitibas kopienu, lai veidotu partneribas, kas veicina analitiski

algoritmiskas domasanas prasmju apguvi jau agrina vecuma.

Kontekstualizéjot macibas, audzeékni var redzét, ka datortehnika un izglitojosa robotika tiek
pielietota realaja dzive, un vini var labak saprast, ka Sis prasmes var blt noderigas vinu

turpmakaja karjera.

Darbs ar sadarbibas partneriem arpus izglitibas iestades sniedz lielisku iespéju
audzékniem attistit socialas un komunikacijas prasmes. Sis modulis sniedz toposajiem
skolotajiem nepiecieSamos rikus, lai veicinatu grupu diskusijas, sniegtu konstruktivu
atgriezenisko saiti un veicinatu sadarbibu un komandas darbu. Sis prasmes ir |oti svarigas
ne tikai panakumiem analitiski algoritmiskas domasanas un izglitojosas robotikas

pielietoSana izglitiba, bet arl panakumiem jebkura karjera.

Apkopojot var teikt, ka modulis ir vérsts uz tadu ar analitiski algoritmisko domasanu un
izglitojoso robotiku saistitu pasakumu un projektu izstradi, kuros iesaistitas gimenes un
visa izglitibas kopiena, un tas ir bltisks solis, lai atbalstitu pirmsskolas izglitibas skolotajus
attistit dazas idejas par to, ka iesaistit visus izglitibas kopienas partnerus. Stradajot ar
partneriem skolu sistémas un arpus tam, vini var kontekstualizét macisanos, izstradat
saistosus pasakumus un projektus un veidot vértigas socialas un komunikacijas prasmes.
Sada pieeja macibam ir butiska strauji mainigaja pasaulé, kura digitalas prasmes klUst

arvien pieprasitakas.
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Modula struktura

MACcIBU MERKI
Studenti sekmeés:

1. Izpratni par izglitibas kopienas lomu vietéja, valsts un Eiropas limeni. Vini spés

kontekstualizet savu ieguldijumu izglitibas kopiena.

2. lzpratni par to, ka var aktivizét spécigas partneribas macisanas joma un tadejadi

atbalstit macisanos pirmsskolas izglitibas posma.

3. Izpratni par to, ka izglitibas centri/organizacijas arpus izglitibas iestades var atbalstit

macibu procesu pirmsskolas izglitibas posma un ka partnerus var iesaistit saja procesa.
4. Izpratni par sadarbibu un nekonkuréjosu izaicinajumu lomu macisanas procesa.

5. BUt dala no Eiropas izglitibas kopienas un izstradat projektus, kas iesniedzami Eiropas

izglitibas telpas konkursos (Erasmus+ u.c.).

MACIBU METODES UN PANEMIENI
Frontala macisanas
Uz darbibu balstita macibu metode
Savstarpéja sadarbiba
Diskusiju metodes: (domat, paru darbs)
Individualas, mazas un lielas grupas nodarbibas.

ModeléSanas un projektésanas darbibas paplasinatu partnerattiecibu aliansu izveidei.

Modula saturs: Teorétiska informacija

Pirmsskolas izglitiba arpus izglitibas iestades ir iesaistitas vairakas socialas strukturas:
vecaki, gimenes, aprupétaji, rotalu laukumi, slimnicas, religiskie centri utt. Visi Sie izglitibas
dalibnieki var atbalstit bérnu macisanos dazados veidos atkariba no vinu prasmém un
zinaSanam, ka ari no ta, kadas ir vinu attiecibas ar gimeném un bérniem. Vecaku un citu
gimenes locek|u iesaistisana analitiski algoritmiskas domasanas prasmju attistisana
bérniem var but vértiga un efektiva pieeja. Gimeném ir iz8kirosa nozime bérna macibas un

attistiba, un, iesaistot tas macibu procesa, bérnam var budt daudz prieksSrocibu. LUk, dazi

L@I EARLY MODULIS 5

Partnerattiecibu veidosana macibu nolukos



veidi, ka vecakus var iesaistit. Skolotdji/studenti tiek aicinati apzinat un izstradat dazus
lldzeklus un veidus, ka veidot pozitivu kontaktu ar bérnu gimeném un veidot ar tam

augligu sadarbibu.

Skolotajiem butu jaapzina ari to gimenu vajadzibas, kuras viniem nav iespéju stradat ar
izglitibas platformam vai prasmju, lai to daritu. Sados gadijumos Vél jo svarigakas klGst

alianses ar partneriem arpus gimenéem.

lespéjams, ka arl valsts un privatajas skolas, pirmsskolas izglitibas iestadés un macibu
centros nav nepieciesama digitalas sazinas aprikojuma un prasmju. Ari Saja gadijuma buds

jameklé partneri, kas atbalsta sazinu tieSsaiste.

Seminari: seminaru organizésana gimeném par analitiski algoritmisko domasanu var
bat lielisks veids, ka iesaistit gimeni bérna macibu procesa. Seminara var apldkot
analitiski algoritmiskas domasanas pamatjédzienus un sniegt vecakiem idejas par

aktivitatem, ko vini var veikt majas kopa ar savu bérnu.

M3ajas aktivitates: gimeném, piedavajot aktivitates, ko tas var veikt majas kopa ar bérnu,
var nostiprinat analitiski algoritmiskas domasanas prasmes. Sis aktivitates var bat
vienkarsas, piemeéram, spéles vai objektu skiroSana péc dazadiem raksturlielumiem, vai
sarezgitakas, pieméram, vienkarsu robotu bavésana un/vai programmésana, izmantojot

uz blokiem balstitas programmésanas valodas.

Vecaku/gimenu un skolotaju tiksanas: tikdanas ar vecakiem var bat lieliska iespéja
apspriest bérna progresu analitiski algoritmiskas domasSanas joma un sniegt

atgriezenisko saiti par to, ka vecaki var atbalstit bérna macisanos majas.

Vecaki/gimenes/izglitibas centri, brivpratigo programmas: brivpratigo vecaku
programmas izveide var but lielisks veids, ka iesaistit vecakus izglitibas iestades dzive un
atbalstit vinu bérnu macisanos. Vecaki var nakt uz grupas telpu un palidzét aktivitates,

dalities ar savam prasmeém un zinasanam, ka ari sniegt atbalstu skolotajam.

Gimenes pasakumi: gimenes pasakumu organizésana, piemeéram, zinatnes pasakumi
vai majrazotaju gadatirgi, var but lielisks veids, ka iesaistit vecakus bérna macibu
procesa un paradit bérna analitiski algoritmiskas domasanas prasmes. Sadi pasakumi
var ari sniegt iespéju vecakiem sazinaties ar citiem vecakiem un dalities ar idejam, ka

atbalstit bérna macisanos.

Turpmakajos punktos ir noraditi pasakumi, ka veidot alianses un partneribas, lai istenotu
attalinato macibu procesu pirmsskolas izglitiba. Turklat studenti atradis ari informaciju, lai
iedvesmotos no Eiropas pieredzes un izprastu ka veidot saikni ar Eiropas iniciativam, lai

organizétu pasakumus un nelielas sacensibas kodéSanas un izglitojosas robotikas joma.
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Eiropa (EK Komisija, Eiropas Parlaments) mudina veidot paplasinatas partneribas
pirmsskolas izglitiba un nesen ir ieguldijusi lidzek|lus ES KodéSanas nedé|a visos limenos,
tostarp pirmsskolas izglitibas posma, tiesi tade|, lai veicinatu izglitibas kopienas digitalo

prasmju attistibu.

NACIONALO UN VIETEJO INICIATIVU KARTESANA UN APZINASANA DIGITALO
PRASMJU ATTISTIBAI PIRMSSKOLAS VECUMPOSMA.,

Studentiem janosaka, kurus izglitibas jomas parstavjus valsts un vietéja kopiena vini var
aicinat, lai izveidotu proaktivu sadarbibu. Tas var bUt gan valsts, gan privatas skolas un
izglitibas centri, pieméram, rotalu laukumi, muzeji, bibliotékas, vecaku asociacijas, sporta
centri utt. Studentiem/skolotajiem butu jaspéj pielietot digitalas prasmes veicino3as
aktivitates vinu apsekotajas kopienas un izmantot savu pieredzi, lai modulétu spéles,

pasakumus un citas izglitojosas aktivitates atbilstosi izvelétajam kontekstam.

Pieméram, ja partneris bdtu sporta asociacija, studenti/skolotaji ar audzékniem varétu

izstradat algoritmiskas spéles, ko iedvesmojis sports un spéles.

V&l viens piemérs ir bérnu rotalu laukumi. Saja gadijuma batu iesp&jams izstradat
interaktivas spéles, izmantojot parka digitalo tehnologiju materialus. Sada veida bérni

turpinatu attistit savas digitalas prasmes attalinati.

IZGLITIBAS KOPIENAS IDENTIFICETO PARTNERU PROFILESANA

Kad potencialo izglitibas kopienas partneru karte ir apzinata, studentiem jasagatavo
speciala aptauja, lai analizétu katra partnera ipasibas, spé&jas un sadarbibas iespéjas. To var

veikt gan valsts, gan vietégja limeni.

Valsts limeni &i karte var parstavét Nacionalo aliansi, kas veltita projekta mérkiem. Si
alianse var izstradat izglitibas programmu, ko var iesniegt dazados limenos, tostarp
attiecigajas izglitibas ministrijas.

Vietéja limeni studenti kopa ar saviem potencialajiemn partneriem var izlemt, kadas

kopigas darbibas veikt.

VIETEJO UN NACIONALO IZGLITIBAS KOPIENU VEIDOSANA

2023. gadu Eiropas Komisija ir pasludinajusi par Prasmju gadu, un ir uzsaktas vairakas
iniciativas, lai izveidotu valstu alianses digitalas izglitibas un prasmju joma. Iniciativas
neaprobezosies tikai ar 2023. gadu, bet no SI gada tas tiks arvien paplasinatas lidz 2027.

gadam.
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Valstu koalicijas ir daudzu ieintereséto personu partneribas, kas apvieno dazadus
partnerus, lai izstradatu konkréetus pasakumus digitalo prasmju nodrosinasanai visos
sabiedribas limenos savas valstis. Vértiga pieeja var bat izglitibas centru/organizaciju
(pieméram, NVO, uznémumu, muzeju, bibliotéku, sabiedrisko centru u.c.) iesaistiSana, kas
darbojas arpus izglitibas iestadém, lai jau agrina bérniba macitu bérniem analitiski
algoritmiskas domasanas prasmes. Sis struktUras izglitibas aktivitatés sniedz dazadas

perspektivas, resursus un zinasanas, kas var uzlabot bérnu macibu pieredzi.

SADARBIBA AR VALSTS UN VIETEJAM IZGLITIBAS KOPIENAM

Vertiga pieeja var but izglitibas centru iesaistiSana, lai macitu analitiski algoritmiskas
domasanas prasmes bérniem. Sis struktlras sniedz at3kirigu skatijumu, resursus un
zinasanas izglitibas aktivitatés, kas var uzlabot bérnu macibu pieredzi. Seit ir dazi veidi, ka

tas var iesaistit analitiski algoritmiskas domasanas prasmju macisana bérniem:

1. Vieslektori: ekspertu uzaicinasana uz lekcijam vai seminariem var but efektivs veids, ka
iepazistinat bérnus ar dazadam perspektivam un idejam. Vini var sniegt bérniem realus
piemérus par to, ka analitiski algoritmisko domasanu var izmantot socialo un vides

problému risinasanai.

2. Sadarbibas projekti: sadarbiba ar argjam strukturam projektos var but lielisks veids, ka
integréet analitiski algoritmiskas domasanas prasmes realaja dzive. Pieméram, bérni var
sadarboties ar tam, lai izstradatu lietojumprogrammu, kas veicinatu izpratni par kadu

socialo probleému (pieméram, izpratni par ilgtspé&ju).

3. Mentoringa programmas: mentoringa programmu izveide starp aréjam organizacijam
un bérniem var but efektivs veids, ka sniegt individualizétu atbalstu un konsultacijas
béerniem. Mentori var palidzet bérniem attistit analitiski algoritmiskas domasanas

prasmes un sniegt viniem atgriezenisko saiti un noradijumus par vinu projektiem.

4, Resursu koplietoSana: aréjas struktlUras var nodrosinat resursus, piemeéram,
programmatdru, aparatdru un macibu materialus, lai uzlabotu bérnu macibu pieredzi.
Turklat tas var nodrosinat profesionalas pilnveides iespéjas skolotajiem, lai uzlabotu vinu

zinasanas un prasmes analitiski algoritmiskas domasanas macisana.

PASAKUMI UN AR SACENSIBAM NESAISTITI IZAICINAJUMI

Pirmsskolas izglitiba var izmantot ballites, citus pasakumus un uzdevumus, lai veicinatu
analitiski algoritmisko domasanu un sekmétu sadarbibu ar vecakiem, aprUpétajiem un
citam aréjam struktdram. Sada veida pasakumi javeido ta, lai tie batu jautri un saistosi,

vienlaikus macot bérniem analitiski algoritmiskas domasanas pamatjédzienus. Viens no
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piemeériem ir Lego izaicingjums bérniem un ES KodéSanas nedéla - divi pasakumi, par

kuriem més sniegsim informaciju.

Seit ir dazi veidi, ka var izmantot konkursa un citus uzdevumus:

1.

Kodésanas puse: kodéSanas ballisu rikosana ir lielisks veids, ka padarit kodésanu
bérniem jautru un saistoSu. KodésSanas ballites var ietvert dazadas kodéSanas
aktivitates, tostarp kodéSanas spéles, vienkarsu robotu buvésanu, fiziskas rotalas, lai
apgutu analitiski algoritmisko domasanu. lesaistot vecakus un aprupétajus, sis ballites

var ari palidzét veicinat maciSsanos sadarbiba un sekmeét vecaku un bérnu mijiedarbibu.

Dizaina izaicinajumi: dizaina uzdevumi, pieméram, tilta izveide vai torna buvésana, var
bat lielisks veids, ka bérniemn macit par projektéSanas procesu un analitiski
algoritmiskas domasanas koncepcijam, pieméram, problému risinasanu un algoritmu
izstradi. Sos uzdevumus var veikt grupas, bérniem stradajot kopa ar vecakiem un

aprupétajiem vai citam personam, lai veicinatu komandas darbu un sadarbibu.

Hakatoni: hakatoni ir pasakumi, kuros dalibnieki sadarbojas, lai risinatu problémas,
izmantojot tehnologijas. Sadus pasakumus var pielagot bérniem, un tie var bat lielisks
veids, ka mudinat bérnus izmantot analitiski algoritmisko domasanu, lai risinatu realas
problémas. Sajos pasakumos var piedalities ari vecaki un apripétaji, sniedzot bérniem

atbalstu un noradijumus.

. Miklas: miklu uzdevumi ietver dazada veida miklas. Sie uzdevumi var palidzét bérniem

attistit logisko domasanu un problému risinasanas prasmes, kas ir svarigas analitiski

algoritmiskas domasanas sastavdalas.

Robotu izaicindjumi: robotu uzdevumi ietver robotu konstruédanu un/vai
programmeésanu, lai veiktu konkrétu uzdevumu. Sos uzdevumus var veikt grupas, un
bérni var stradat kopa ar vecakiem un aprupétajiem, lai konstruétu un programmetu
robotus. Sie uzdevumi var veicinat radosumu, problému risinasanu un komandas darbu,

vienlaikus macot bérniem programmeésanas un robotikas pamatus.

VALSTS UN EIROPAS MEROGA PASAKUMI SAISTIBA AR KODESANU UN
PROGRAMMESANU

Kodésanai un izglitojosajai robotikai ir veltiti valsts un Eiropas méroga pasakumi, kuros var

piedalities pat 4-5 gadus veci bérni. Starp tiem jamin First Lego League Junior sekcija un

Eu Code Week. ES KodéSanas nedélas (Eu Code Week) mérkis ir popularizét kodésanu,

analitiski algoritmisko domasanu un digitalo pratibu izglitibas iestadés un veicinat jaunu

ideju rasanos, pulcéjot kopa motivetus cilvekus.

Tapat japiemin ari konkurss - "Meet and Code".
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Piedaloties Sajos pasakumos, bérni var iesniegt savus darbinus, zimé&jumus, diagrammas,

video un ar lielu entuziasmu piedalities tieSsaistes finalos.

ES CobpeE WEEk BooTcAMP PIRMSSKOLAS VECUMA BERNIEM

EU Code Week Online Bootcamp ir jauni EU Code Week tieSsaistes atvértie kursi jeb
MOOC, kas pirmsskolas, sakumskolas un vidusskolas skolotajiem sniegs praktiskas idejas,
rikus un resursus, lai palidzétu viniem ieviest kodé&Sanu un analitiski algoritmisko
domasanu macibu procesa. Skolotaji veicinas izpratni par daudzveidibu un ieklausanu

kodésana un pétis maksliga intelekta potencialu izglitiba.

Saja tris modulu kursa viniem bas iespéja eksperimentét ar jauniem macibu materialiem
un nododoties izaicinajumiem, ka ari pasSiem veidot savas aktivitates. Skolotaji tiks
iepazistinati ar ES KodéSanas nedélas iniciativu un tas piedavatajam iespé&jam. Vini
sazinasies ar lidzigi domajoSiem kolégiem un k|Gs par dalu no kopienas, kas veicina
sadarbibu, komandas darbu un labas prakses apmainu, ka arl rosina diskusijas un
pardomas. Sis MOOC tiks organizéts, pamatojoties uz jauktas macisanas koncepciju, un

lidztekus tieSsaistes kursam darbosies ari macibu grupas klatiené.

https:/twitter.com/hashtag/OnlineBootcampMOOC

https:/Mww.europeanschoolnetacademy.eu/courses/course-vl:CodeWeek+OnlineBootcam

p+2021/par

SECINAJUMS

Vertiga un efektiva pieeja var but visas izglitibas kopienas iesaistiSana pirmsskolas vecuma
audzéknu analitiski algoritmiskas domasanas prasmju veicinasana klatiené un tiessaisté.
Vecakiem, gimeném un visai izglitibas kopienai, kura bérni dzivo, ir izSkirosa nozime bérnu
digitalo prasmju veicinasana, un vinu iesaistiSana macibu procesa var sniegt daudz

prieksrocibu.

Loti svarigi ir veidot institucionalas vai brivpratigas partneribas, jo ipasi, lai atbalstitu tas
gimenes vai izglitibas iestades, kuram trikst digitala aprikojuma un prasmju to izmantot.
Sis partneribas, nodrosinot seminarus, nodarbibas majas, vecaku un skolotaju sanaksmes,
brivpratigo vecaku programmas un gimenes pasakumus, var klUt par unikalu visas
kopienas attistibas sistemu un k|Gt par jaunu apvienibu centru (pieméram, integracijas

pasakumi, pieauguso izglitiba, atbalsts senioriem u.c.).
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Macibu materiali

Sadala "Lekciju plani no augstakas izglitibas studiju kursa macibu programmas attalinato
macibu modelim, kas ietver robotiku 3 lidz 7 gadus veciem bérniem" atradisiet lekciju

planus, darba lapas un izdales materialus. Vietné www.earlyeu.org , jus varat atrast ari

slaidu prezentacijas.

Novertesana un darba lapas

Katras nodarbibas beigas ir novértéjuma lapa.

Studenti, stradajot grupas, tiek aicinati sagatavot projektus, kurus var istenot izglitibas
iestadé, lai atbalstitu analitiski algoritmiskas domasanas prasmes, sadarbojoties ar

izglitibas kopienu.
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Audzéeknu iesaistiSana attalinataja macibu procesa
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 3:15

Attalinataja macibu procesa audzekniem ir janododas aktivitatém bez ierastas pirmsskolas
izglitibas iestades vides, kas atbalsta vinu koncentrésanos. Veicot aktivitates kopa ar
gimenes locekliem vai piedaloties attalinatajas nodarbibas ar skolotajiem, audzékniem ir

jabut iesaistitiem, lai notiktu macisanas un attistiba.

Maziem bérniem ir iss uzmanibas noturibas periods. Bérnu attistibas pétijumi liecina, ka
bérna spéja apzinati pievérst uzmanibu ir saistita ar vina vecumu. Visparéjais noteikums ir
tads, ka bérna uzmanibas noturibai vajadzetu but 2-3 minUtes uz katru bérna vecuma

gadu.

2-3 gadu vecuma bérni iemacas piedalities tadas aktivitatés ka rotalas un spéj saglabat
uzmanibu ~5-8 minutes. Sasniegusi 3-4 gadu vecumu, bérni iemacas mainit uzmanibas
fokusu starp vecaku sarunu un nodarbi, ko vini veic. Bérnu uzmanibas noturiba 3aja

vecuma parasti ir ~8-10 minutes.

Atcerieties, ka bérnu koncentréSanas spéjas ietekmeé daudzas lietas: tas, ka bérns ir izsalcis,

telpa ir traucéjosi elementi vai nav intereses par nodarbibu, var mazinat koncentrésanos.

Koncentrésanas ir viena no svarigakajam nodarbibas sastavdalam. Vél viens svarigs
raditajs, ka bérns ir iesaistits, ir neatlaidiba. Koncentréjoties bérni visu savu uzmanibu un
energiju vérs uz vienu punktu un ir aizrauti darbiba. Vinu uzmanibu viegli nenovirza citi vai
neaptur skérsli. Tiesi tad, kad bérni ir iesaistiti, vini var parsteigt muds ar koncentrésanas

ilgumu.

Ferre Laevers ir uzsveéris citus signalus, kas lauj pamanit, ka aktivitate ir svariga bérnam.
Viens no tiem ir energija, kas tiek ieguldita taja, kas tiek darits. Ta var but skala, pieméram,
dzivigs darbibas temps, vai loti klusa, kas liecina par aizrautibu ar nodarbi. Sarezgitiba un
radoSums arl ir svarigi raditaji. Bérni iesaistas darbibas, kas ir zinama méra sarezgditas,

kuram vini var pievienot individualu pienesumu, ievieSot savus elementus.

Béernu sejas izteiksme un staja ir viegli pamanama. Neverbalas pazimes ir liels paligs, lai
noteiktu iesaistes [Imeni. Pieméram, ir iespé&jams atskirt acu skatienu, kas sapnaini raugas
telpa, no intensivi fokuséta skatiena. Pieméram, stastiSanas laika sajltas un noskanojumu
var novérot tieSi bérna seja. Kopéja staja var liecinat par augstu koncentréSanos vai

garlaicibu.

Ir ari citi raditaji - apmierinatiba, precizitate, reakcijas laiks, valoda... bet tie visi norada uz

vienu un to pasu: iesaistiSanos var atpazit péc koncentrésanas un neatlaidibas limena. Ta
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ietver motivaciju, interesi un aizrautibu, un to pavada dzils gandarijums un spéciga

enerdijas plisma.

Augsts iesaistisanas limenis liecina par jégpilnu macisanos "dzila limen'", kas ir |oti svarigi
gan bérniem, gan pieaugusajiem, kuri par viniem rupéjas!

Izmantojot objektivus raditajus, aplUkojot audzéknus, més varam noteikt, kad bus
nepiecieSamas parmainas - jo iesaistisanas limenis samazinas.

Var veikt izmainas apkartéja vide, pieméram, mazinat traucéjosos faktorus.

Pirms uzdevuma turpinasanas ari ir ieteicams neliels partraukums. Loti noderiga ir
emociju, jo ipasi neapmierinatibas, parvaldisana aktivitates laika.

Var gadities ari ta, ka ir nepiecieSama pieaugusa klatbdtne vai tuviba. Prieciga atbalsta
persona aktivitaté vai stasta klausisanas palidz bérnam palikt iesaistitam. Kopuma - jautras
un interesantas lietas, kas stimulé entuziasmu un zinatkari, ir lielisks veids, ka veicinat

iesaistiSanos.
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Macibu vides sagatavosana
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 03:37

Ka meés visi zinam, pirmsskolas izglitibas posms ir kritisks periods, kura notiek straujs
progress visas attistibas jomas un kas ietekmé visu bérna dzivi. Sajos pirmsskolas gados,
kas ir tik svarigi kognitivas attistibas, personibas un socialas attistibas zina, skolotaja un

macibu vides loma ir iz8kirosa.

Pirmsskolas vecumposma ir svarigi, lai macibu vide butu piemérota bérnu attistibas
Ipatnibam un atbilstu vinu izglitibas vajadzibam. Lai panaktu maksimalu efektivitati,
macibu videi janodrosina bérniem radoSas iespéjas, jabut piemérotai izpétei un aktivas
macisanas iespéjam. Izglitibas vide, kas piedava attistibas Tpatnibam piemérotas macibu

iespéjas, paaugstina macibu kvalitati agrina bérniba.

Lidz ar COVID-19 pandéemiju, kas skara visu pasauli, ir mainijusies ari izglitibas vide. Javeic
nepiecieSamie pasakumi, lai audzékni varétu pielagoties izglitibai, kas no izglitibas iestades

vides var parcélties uz majam.
Skolotajiem jablt kompetentiem par attalinata macibu procesa norisi un vidi.

Pirmsskolas skolotajam ir jabut spécigam interneta piesléegumam un pietiekamam

tehnologiskajam aprikojumam.

Pirms attalinato macibu procesa uzsakSanas aktivitates ir detalizéti japlano, lai tas

atbilstu pirmsskolas vecuma bérnu vajadzibam.

Informacija par attalinata macibu procesa planu un nepiecieSamajiem materialiem ir
jadara zinama gimenem.

JanodroSina, lai gimeném un bérniem bltu atbilstoss aprikojums un piekluve
internetam.

Efektivi japarvalda attalinatd macibu procesa un macibu stratégiju integracija.

Nemot véra pirmsskolas vecuma bérnu attistibas ipatnibas, macibu process jaatbalsta

ar vizualiem un konkrétiem materialiem.

Lai nezaudétu bérnu uzmanibu, jadod isi partraukumi un aktivitatés janodroSina aktiva

un miera perioda lidzsvars.

Skolotajiem bultu jaizmanto Web 2.0 riki, lai iesaistitu audzéknus sinhronas izglitibas

procesa.

Izmantotajam aprikojumam jabut piemérotam bérnu fiziskajai attistibai.
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Attalinata macibu procesa laika ir jameklé sadarbiba un atbalsts no gimenem.

Var izmantot tieSsaistes izglitibas platformas, pieméram, Zoom, Google Classroom un

MS Teams.
Attalinataja macibu procesa sazinai un sadarbibai ar gimeném jaizmanto Web 2.0 riki.

Nemot véra Sos ieteikumus, tiks nodrosinata kvalitativa macibu vide, kas atbilst bérnu

individualajam vajadzibam.
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Platformu izvele audzeknu labklajibai

1. dala. Svariga informacija pirms platformu izmantosanas kopa ar

bérniem
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 2:46

Bérni un jauniesi neizbégami atrodas tieSsaisté. Agrak vai vélak vini saskarsies ar interneta
piedavatajam iesp&jam. Arli COVID-19 pandémija un citi ietekmegjoSie apstakli bija
piespiedusi visu izglitibas limenu audzéknus parcelt tradicionalo izglitibas vidi uz attalinatu
formatu. Si iemesla dél ir batiski jau pirmsskolas vecumposma veidot veseligus
tehnologiju, interneta platformu un dazadu lietojumprogrammu lietoSanas paradumus.
Esam sagatavojusi dazus ieteikumus un idejas, ka un kadas platformas izvéléeties, lai

nodrosinatu bérnu labsajatu.

Pirms izvéleties un izpétit pasu platformu, ir svarigi apzinaties, kas janem véra, lai

nodroSinatu bérniem drosu tieSsaistes pieredzi.
Seit ir sniegti dazi svarigi ieteikumi par interneta lietoSanu maziem bérniem:

Parbaudiet to!
Vispirms parbaudiet saturu pasi un péc tam piedavajiet to saviem bérniem. Izpétiet ta

vadibu, drosibu un piemérotibu.

lerobezojuma laiks!

Ne vairak ka 15 minutes viena reizé un ne vairak ka 30 minutes diena.

Saturs - piemeérots vecumam!

Izpétiet vecuma ierobezojumus, satura atbilstibu un platformas satura lietoSanas mérki.

Izmantojiet kontroles rikus!

leslédziet bérniem piemeérotus satura filtrus. Izsleédziet atrasanas vietas noteikSanu (GPS).

Runajiet par riskiem!
Maciet bérniem, ka nedrikst publicét savas fotografijas, sazinaties ar svesiniekiem,

"klikskindt" uz nezin@mam saitém, attéliem utt.

Nepublicéjiet privatu informacijul!
Registréjoties platforma, atcerieties un atgadiniet bérniem, ka nedrikst publicét privatu
informaciju, kas potenciali varétu apdraudét drosibu: dzimsanas datus, dzivesvietu,

fotoattélu utt.

Esi klatesoss!

@I EARLY PIELIKUMI

Video pamacibas



Izmantojot internetu, ne tikai esiet fiziski blakus, bet ari veidojiet dialogu par to, ko redzat,

dzirdat un darat.

Runajiet par to, kas notiek tieSsaisté:
laujiet bérniem pardomat darbibas,
nodrosinat drosibu interneta un bérniem piemeérotu saturu,

attistiet veseligus interneta lietoSanas paradumus nakotnég, kur bérni dalas pieredzé

ar pieaugusajiem.
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2. dala. Platformas
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 04:28

Kas isti ir platforma?

Platforma ir plasi pieejama programmatura, ko izmanto, lai macitos, sadarbotos, apkopotu,

kopigotu, uzglabatu un kopigi stradatu pie kopigiem uzdevumiem.

Citiem vardiem sakot, platforma ir lieliska, plasi pieejama, virtuala vieta sadarbibai un
macibam.

Svarigi atceréties, ka aptuveni piecus gadus veci bérni ir spé&jigi izmantot tehnologijas
piemeérota konteksta un vide, bet janem véra ari kognitivo procesu specifika Saja vecuma,
kas nozimég, ka lielai dalai piecgadigo bérnu ir parlieciba, ka fantazija ir tas pats, kas

realitate.

Tapéc ir svarigi piedavat platformas, kas palidz radit labsajutu, emociju apzinasanos un

vienlaikus ir viegli lietojamas, labi darbojas un ir vienkarsi strukturéetas!

Platformas, ko var izmantot bérniem, lai ar gimenes palidzibu atbalstitu attalinato

macibu procesu.

1. Bee-Bot Online. IzglitojoSa Bee-Bot robotu simulacijas vietne, kura bérni var
vingrinaties risinat problémas un izprast robotu vadibu.

https://beebot.terrapinlogo.com

2. Code.org. Si platforma sniedz bérniem iespéju apgut programmeésanu gan majas, gan
pirmsskolas izglitibas iestade. Platforma piedava dazadus limenus, dazadas témas,
pamacibas, videoklipus un iespéju izvéleties sev piemeérotako sazinas valodu, jo ir
pieejamas lielaka dala pasaules valodu. https:/code.ora.

3. Bezmaksas tieSsaistes puzles. lzvélieties no dazadam interaktivam puzlém vai
uzziméjiet attélu un izveidojiet savu personalizétu puzli. ledomajieties, cik jautri ir no

puzles gabaliniem salikt savu milako attélu? https:/www.jigsawplanet.com.

4. LearningApps. Platforma, kas piedava plasu interaktivu uzdevumu klastu. JUs varat tos
piedavat savam bérnam vai izveidot tos kopa! Vienigais ierobezojums ir jasu iztéle,

https:/learningapps.org/createApp.php.

DazZas programmas vai platformas, kas veltitas bérna mieram, harmonijai un
labklajibai.

"Headspace" mérkis ir nodrosinat bérniem "mieru un koncentrédanos', izmantojot isus

meditacijas vingrinajumus. Taja tiek izmantotas parastas meditacijas metodes,
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pieméram, vides skanu apzinasanas, elposanas apzinasanas, ieelpu/izelpu skaitisana un
citas. Berni var apgut meditacijas un apzinatibas pamatus,

https://Mww.headspace.com/.

Smart Tales ir izglitojosa lietotne ar interaktiviem un animétiem stastiem, kas maca
STEM priekSmetus, izmantojot stastus. Katra Smart Tale ir daudzas animeétas un
interaktivas stastu gramatas lapas. Bérns ar vienu pieskarienu var mijiedarboties ar
animacijam un atklat burvestibu un jautribas pilnu pasauli.

https://Mww.educationalappstore.com/app/smart-tales-stem-learning

"Elpo, doma, dari ar Sesame" ir bezmaksas lietotne, kas palidz bérniem iemacities
risinat nepatikamas situacijas, izmantojot metodi "elpo, doma, dari". Vini iemacisies ilgi
un dzili elpot, lai nomierinatos, izdomat daZzas stratégijas, ka tikt gala ar problému, un
péc tam Sis lietas izdarit. Vini attistis noturibu, kad pasi parvarés neapmierinatibu un
problémas.
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.sesameworkshop.ResilienceThink

BreathDo

Gimenes dzive (Family lives). Dazkart ilgtermina attalinatais macibu process var but
izaicinajums ikvienam. Saja platforma ir pieejami resursi gimeném, piedavajot plasu
informacijas klastu - videoklipus, dziesmas, rakstus un citus atbalstosus materialus, no
kuriem izvéléties atkaribd no vecuma grupas un jautajuma/krizes témas,

https:/Mww.familylives.org.uk.

Kopuma internets piedava mums bezgaligas iespéjas macities, ieglt zinasanas un
pieredzi, sadarboties un sazinaties. Tapéc ir svarigi noteikt, kuras platformas ir vertigas,

jégpilnas un veseligas, ko piedavat pirmsskolas vecuma.
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Riki attalinatajam macibu procesam
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 05:45

Attieciba uz attalinato macibu procesu majas var gadities, ka gimenei nav datora un ta
izmanto viedtalruni, lai piedavatu bérnam nodarbibas tieSsaisté. Bérni, pat mazi, ir |oti
ieintereséti viedtalrunos un ir iemacijusies pieslégties dazadam vietném, vienkarsi vérojot
vecakus vai izmantojot to izklaidei. Arvien vairak pirmsskolas vecuma bérniem ir savi
plansetdatori vai vini aiznemas vecaku ierices, lai spélétu spéles, izmantotu lietotnes un

skatitos savas iecienitakas TV programmas.

Vecakiem un aprUpétajiem butu pardomati jarikojas, izpétot vienkarsus piemeérus, lai

parliecinatos par bérnu drosibu tiedsaiste.

Vecaku kontrole par sazinas iericém ir svariga, bet vél svarigaka ir diskusija ar bérniem par
to, ka atbildigi lietot viedtalrunus, internetu un socialo mediju vietnes. Biezi vien més,
pieaugusie, esam tie, kas bérniem demonstré sliktus ieradumus. Pieméram, mums
nevajadzétu lietot viedtalrunus pie vakarinu galda, mums ir japienem privatumu

ierobezojosi noteikumi socialajos tiklos utt.

Tikla filtru ierobeZojumi

Dazas tiedsaistes aktivitadu un konferencéu/lekciju platformas var bat Sifrétas, kas nozimg,
ka tas ir kodeétas ta, lai kontrolierices nevarétu uzzinat, kads patiesiba ir saturs, tapéc ne
vienmer tiks piemeéroti filtri. Vecakiem/aizbildniem bUs jaapsver, ka iestatit iericu kontroli

ari platformam.

Bérni nedrikst lietot digitalos plassazinas lidzek|us vieni. Biezi vien pieaugusSie neapzinas,
cik verigi ir bérni, kas var, pieméram, atceréties savu vecaku paroles. Ir zinams, ka
zinojumos par dazadiem notikumiem, kas saistiti ar WhatsApp un TikTok, ir iesaistiti mazi

béerni.
Tiessaistes nodarbibu platformas

G Suite/Google Workspace ir vispladak izglitibas iestadés izmantotais pakalpojums, jo tas
ir vienkarss un bezmaksas. Ta lauj audzeékniem/skolotajiem koplietot timekla kameru un
mikrofonu. Ta piedava arl citas bezmaksas lietotnes, pieméram, Google Classrooms ar
tadiem rikiem ka:

Veidlapas

Kalendars

Dokumenti
Prezentacijas
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Google térzésana
Google Meet u.c.
No drosibas viedokla visi zinojumi tiek Sifréti, parvietojot tos uz Google, tacu Google var

izsekot visam lietotaja darbibam_https:/workspace.google.com.

Google bérnu telpa (Google Kids Space). Google ir ari bérniem paredzéta platformas
dala. Gimeném ir jaatver Google konts un jaizmanto saderiga ierice. Vecaku kontrolei ir
nepieciesama lietotne Family Link atbalstita Android, Chromebook vai |OS iericé. Funkciju
pieejamiba var atskirties atkariba no regiona. Google Kids Space ir pieejama atseviskos
Android plansetdatoros.

Google nodrosina ari drosu meklésanu bérniem - Google 1pasi pielagotu
meklétajprogrammu, kas ir uzlabota, lai ikviens varétu drosak meklét interneta. Google
SafeSearch piedava papildu filtréSanu un sola blokét potenciali kaitigus materialus majas
un izglitibas iestadés. Si mekléSanas filtré3ana ir pieejama datoros, klépjdatoros,
plansetdatoros un talrunos.

https:/families.gooale/intl/ALL _it/kidsspace

Zoom. Sis uznémums lauj lietotajiem rikot tiedraides virtualas sanaksmes, izmantojot
ieblveto videokameru un mikrofonu praktiski jebkura datora, klépjdatora vai mobilaja
ierice.

Zoom pamatversiju var izmantot bez maksas, un taja var rikot sanaksmes lidz 100
cilvékiem, tacu tai ir laika ierobezojumi. Dazadas maksas versijas piedava vairak funkciju,
lielaku elastibu un labaku atbalstu. Ta ir atra un érta, tomér no privatuma viedokla Skiet
mazak drosSa. Eksperti ir paudusi bazas par Zoom drosibu, jo zinojumi un informacija
netiek Sifréta. Pieméram, dalibnieku izsekoSana lauj rikotajiem redzét, vai dalibnieki

joprojam skatas sanaksmes loga. https://zoom.us.

GoTo Meeting izmanto spécigus SifréSanas mehanismus un protokolus, kas paredzéti, lai
nodrosinatu konfidencialitati, integritati un autentiskumu datiem, kas tiek parsatiti starp

GoTo un lietotajiem un tiek glabati GoTo. https://www.goto.com/meeting.

Bezmaksas kodésanas un izglitojosas robotikas lietotnes bérniem

Scratchdr ir bezmaksas ievadprogrammeésanas valoda, kas darbojas iPad, Android
plansetdatoros, Amazon plansetdatoros un Chromebook. ledvesmojoties no Scratch, kas ir
arkartigi populara programmeésanas valoda, kuru izmanto miljoniem bérnu visa pasaulg,
ScratchJr palidz pat maziem bérniem radit savas rotaligas animacijas, interaktivus stastus

un dinamiskas spéles. Nepieciedams plangetdators. https://www.scratchjr.org

Blue-Bot, kas ir Bee-Bot evolUcija, ir simpatisks bites formas robots, kas paredzets, lai
pirmsskolas un sakumskolas vecuma bérniem jautra veida macitu robotikas pamatus, un

to var vadit, izmantojot planSetdatoru. NepiecieSamie komplekti.
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https:./Mww.tts-international.com/blue-bot-bluetooth-programmable-floor-robot/1015269.

html

Code.org ir pirmsskolas apmacibas kurss, lai apgutu datorzinatnes, praktizéjoties
nodarbibas sava tempa! Uzziniet, ka veidot datorprogrammas, attistit problému
risinaSanas prasmes un risinat jautrus uzdevumus! Veidojiet radosas spéles un projektus, ar

kuriem dalities ar draugiem, gimeni un skolotajiem, https://code.org.

Padlet ir ka papirs, ko var izmantot uz ekrana. Saciet ar tuksu lapu un péc tam lieciet uz tas
visu, kas jums patik. Augsupieladéjiet videoklipu, ierakstiet interviju, uznemiet selfiju,
rakstiet savus teksta ierakstus vai augsupieladéjiet dokumentus un vérojiet, ka jlsu

padlets atdzivojas. Kad citi to papildinas, lapa atjauninasies reallaika. https:/padlet.com.

Vietné Blockly ir pieejamas daudzas dazadas grutibas pakapes kodésanas aktivitates,
kuras var izmantot tieSsaisté. St ir vietne, kura apkopoti daudzi materiali.

https:/blockly.games.
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Komunikacija un attiecibas attalinataja macibu procesa
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 03:51

Pirmsskolas izglitibas periods ir iz8kiross posms bérnu izaugsmé un attistiba. Tapéc
efektivas sazinas nodrosinasana un ciesu attiecibu veidosana starp skolotajiem, vecakiem

un maziem bérniem ir loti svariga pat attalinataja macibu procesa.

Ta ka COVID-19 pandémija ir piespiedusi izglitibas iestades pariet uz attalinato macibu
procesu, pirmsskolas skolotaji saskaras ar izaicinajumu palidzét pirmsskolas vecuma
bérniem saprast, ka macibu procesa buUtiba tieSsaisté atskiras no klatienes nodarbibam. Lai
gan paslaik pandémija tiek kontroléta, var rasties citas situacijas, kuras gan skolotajiem,
gan audzékniem bls jabut gataviem attalinatajam macibu procesam. Tadéjadi
audzékniem pirms iesaistisanas tieSsaistes nodarbibas ir jazina, ka vini mijiedarbosies

attalinataja macibu procesa.
Lai to nodrosinatu, mums ir dazi ieteikumi.

Vispirms varat sakt diskusiju, izmantojot vecumam atbilstosu valodu un piemérus, lai
palidzétu bérniem saprast galvenas atSkiribas starp klatienes un attalinato macibu
procesu. JUs varat paskaidrot, ka attalinats macibu process prasa aktivu iesaistisanos,
tapat ka macisanas klatiené.

Ir svarigi mudinat bérnus uzdot jautajumus un piedalities diskusijas tieSsaistes sesiju
laika. JUs varat noteikt skaidras prasibas attieciba uz uzvedibu tieSsaistes sesiju laika,

paskaidrojot, ka bérniem islaicigi jasez mierigi, uzmanigi jaieklausas un aktivi japiedalas.

Vél viens svarigs aspekts ir nemt véra vinu uzmanibas noturibas ilgumu. Jums vajadzétu
planot macibu nodarbibas 1sos laika posmos un piemérot dazas parejas aktivitates, lai

noturétu vinu uzmanibu.

Lai atbalstitu pirmsskolas vecumposma audzéknus pareja uz attalindto macibu
procesu, jums janodroSina resursi, kas palidzés viniem pielagoties $adai macibu videi.
Jums janodroSina piekluve macibu materialiem, tehniskais atbalsts un tieSsaistes
resursi. Interaktivas aktivitates, spéles un dziesmas padara attalinato macibu pieredzi

bérniem jautru un saistosu.

Visbeidzot, pozitivais pastiprinajums, pieméram, uzslavas un pamudinajumi
(apbalvojumi), mudinas bérnus aktivi iesaistities Saja procesa. Jus varat panakt labus
sasniegumus, esot pacietigi un elastigi, kad bérni pielagojas jaunajai macibu videi, un

péc vajadzibas sniedzot pastavigu atbalstu.
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Attalinataja macibu procesa skolotaju un vecaku loma klGst vél svarigaka. Ta ka bérni
macas no majam, vini var justies izoléti un atrauti no saviem vienaudziem un skolotajiem.
Efektiva sazina un cieSu attiecibu veidoSana var palidzét parvarét o plaisu, nodrosinot, ka

bérni jatas atbalstiti, iesaistiti un motivéti macities. Sim nolikam mums ir dazi ieteikumi.

Pirmkart, lai izveidotu efektivu sazinu, jaizmanto dazadi sazinas kanali, pieméram,
videokonferences, e-pasts, zinapmainas lietotnes un socialo mediju platformas. Jums
regulari jasazinas ar vecakiem, jasniedz atgriezeniska saite par bérna progresu un
jajauta vecaku atsauksmes un viedokli. Sazina ar maziem bérniem ir |oti svarigi lietot

vienkarsu valodu un skaidrus noradijumus, lai nodroSinatu, ka vini saprot saturu.

Otrkart, attalinataja macibu procesa jarada pozitiva un saistoSa macibu vide maziem
bérniem. Varat izmantot interaktivus macibu lidzek|us, pieméram, videoklipus, spéles
un tiessaistes viktorinas, lai bérni bdtu iesaistiti un motiveti. Izmantojot draudzigu un

pietuvinatu sazinu ar bérniem, vini jutisies érti un drosi.

Tredkart, macibu procesa jaiesaista vecaki/aizbildni un jamudina vecaki kopa ar bérniem
piedalities dazadas aktivitates, piemeéram, lasit gramatas, spéléet izglitojosas spéles un
kopigi veikt vingrinajumus. Vecaki var ari sniegt atgriezenisko saiti par bérna progresu
un informét jus par vina sasniegumiem, kas var palidzét jums pielagot macibu metodes

un stratégijas.

Ceturtkart, jums janodrosina, ka jums ir atbilstoSa apmaciba un resursi, lai nodrosinatu
efektivu attalinato macibu procesu. Jums jabUt pieejamam atbilstosam tehnologijam
un programmatdrai, ka ari jabut apmacitam, ka tas izmantot, un japarzina attalinata
macibu procesa paraugprakse, tostarp efektivas sazinas stratégijas un bérnu attistibas

un Macisanas teorijas.

Rezuméjot var teikt, ka, lai gan tas prasa diezgan daudz pulu, efektivas komunikacijas un
cieSu attiecibu uzturéSana starp skolotajiem, vecakiem un maziem bérniem, dazadu
sazinas kanalu izmantoSana, pozitivas un saistoSas macibu vides radiSana, vecaku
iesaistiSana macibu procesa, ka arl piekluve atbilstosai apmacibai un resursiem var
nodrodinat panakumus attalinataja macibu procesa. Sadi rikojoties, jUs varat nodrodinat, ka

mazi bérni sanem kvalitativu izglitibu pat attalinata macibu procesa.

Lai iegutu  vairak informacijas, varat sazinaties ar mums, izmantojot

https://Mww.earlyeu.org.

Sekojiet lidzi jaunumiem un jauku dienu!
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Vecaku/aizbildnu loma, atbalstot savu bérnu attalinata macibu procesa

laika
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 04:42

Més visi zinam, ka attalinatais macibu process ir 1pass izaicinajums gimeném ar maziem
bérniem. Par laimi, jusu pirmsskolas izglitibas skolotajs var nodrosinat jums So pazistamo
un droso saikni tieSsaistes platforma. Atcerieties, ka jus esat vecaks, nevis skolotajs! Un jus

esat pirmais un vissvarigakais sava bérna audzinatajs.

Bérniem attalinatais macibu process ir tad, kad vinu macibu vide mainas no klatbutnes
pirmsskolas izglitibas iestadé uz macisanos majas, izmantojot internetu. lespé&jams, jds jau
esat iepazinusies ar dazam no $im platformam, pieméram, Google Classrooms, MS TEAMS,

Zoom u. c. Nav pareiza vai nepareiza veida, ka macities attalinati.

Visa pirmsskolas vecuma bérnu macisanas pamata ir rotalas.. tapéc padomajiet, ka

pielagot majas vidi, lai to nodrosinatu.

Telpa: iekstelpas vai ara, neliela un majiga - stlritis, zem galda, kas parklats ar segu, var

k|Gt par iztéli rosinosu vietu.

Resursi: majas atrodami vai komerciali razoti priekSmeti, kurus var izmantot

neierobezota veida.

Laiks: ilgaks un nepartraukts laiks rotalam lauj bérniem padzilinati iesaistities. Nav

vajadzibas péc "skolas garuma" dienas vai papildu spiediena uz sevi vai bérniem.
Nekartiba ir normala: agrina macidanas ir nekartiga un neparedzama visos aspektos.

lesaistiSanas: respektéjiet bérnu noteikumus un lémumus; atbalstiet un uzlabojiet

rotalu, nevis vadiet to.
Atvéliet bérnam laiku un vietu, lai vins vispirms pats visu saprastu.
Nesniedziet atbildi uzreiz, pat ja to zinat.

Tas ir labi, ja jums nav visu atbilzu! Esiet atverti klUdities béerna klatbutng, lai vins

redzétu, ka ta ir macibu procesa sastavdala.
Uzdodiet bérnam jautajumus, kas vers vina uzmanibu uz pétamo jautajumu.

Ja esat pilniba iestrédzis kada aktivitaté, nevis laujiet bérnam parak atslabinaties, bet

izmeéginiet citu darbibu. Un atgriezieties pie ieprieks$éjas aktivitates vélak.

Kas notiek, ja viss nenotiek saskana ar planu?
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Dazada vecuma bérni attalinata macibu procesa saskaras ar dazadiem izaicinajumiem.
Loti svarigi ir pozitivi komunicét un rupéties par garigo veselibu.

Labs klausitajs, drosas telpas radisana sarunam un emocionala atbalsta sniegSana palidzés

ilgtermina tikt gala ar stresu.

Atpitieties! Izmantojiet aktivitates, kas patik jasu bérnam, - piecelieties un izkustieties -
praktizéjiet dazas "chill skills" jeb atslabinasanas aktivitates, pieméram, lai palidzétu

jums un jGsu bérnam justies atslabinatiem un energiskiem.

Dzirkstosa limonade
Leciet uz augsu un uz leju un kratiet kermeni tik atri, cik vien varat.

Tagad apstajies un sajuti, ka tavs kermenis snac ka limonade.

Zimulis

Nostajieties stavus ar kajam kopa.

Paceliet rokas virs galvas

Un saspiediet 1kskus kopa

Ar pirkstiem uz augsu.

Saspiezot rokas pret ausim,

Staviet |oti taisni un izstiepiet visu kermeni,
Saspiezot kajas kopa.

Saspiediet visu kermeni, cik vien ciesi varat.
Turiet aptuveni 10 sekundes.

Tad atlaidiet rokas un atputieties.

JUs esat Seit, lai atbalstitu bérna izpratni par apglstamo saturu. No jums netiek sagaidits,
lai jus vinus macitu. Tapéc neaizmirstiet uzturét saikni ar savu pirmsskolas izglitibas
iestadi un skolotajiem. Nejutieties ta, it ka jums tas butu jadara vienam pasam. Ja jums
Skiet, ka jusu bérnam ir grutibas vai problémas, izglitibas iestade vienmér ir gatava
palidzet un sniegs jums resursus, pieméram, konkrétas timekla vietnes, idejas, ko pielagot

majas, vai papildu palidzibu.

Veiksmi!
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Etikas jautajumi un iesaistiS8anas
Video scenarijs (saturs)

Video ilgums 4:01

Bérnu un robotu mijiedarbiba prasa izskatit virkni étisku apsverumu. Turpmakaja
videoklipa bus apkopoti dazi galvenie &tiskie apsvérumi par bérnu un robotu mijiedarbibu
pirmsskolas izglitibas iestadés. Més sekojam Tolksdorfa un vina kolégu argumentacijai.

Vinu pétnieciskais darbs ir atrodams macibu platformas literatlras sadala.

Lai gan attiecibas starp cilvékiem un tehnologijam ir bijis atkartots diskusiju temats
saistiba ar katru jaunu inovaciju, kas nonakusi ikdienas dzive, bérnu un tehnolodiju
mijiedarbiba Sajas diskusijas ienem ipasu vietu. lemesls tam ir bérnu neaizsargatiba un tas,
ka vinu uztvere, komunikacijas vajadzibas un kompetences, emocionala labsajuta, ka ari
fiziskas spéjas ir daudz atskirigakas neka pieaugusajiem. Tehnologiju konteksta bérni biezi
tiek uzskatiti par naiviem lietotajiem, kuri palaujas uz apripétaju aizsardzibu un vadibu, lai
pasargatu vinus no iesp&jama kaitéjuma. Tas jo pasi attiecas uz mijiedarbibu ar robotiem,

jo tie loti at8kiras no citiem rikiem un tehnologijam.

Var izdalit divas galvenas perspektivas: personiska limena un visaptverosa institucionala
l[imena. No institucionala viedokla raugoties, robotu ievieSana pirmsskolas izglitiba ir
jaieklauj iestades izglitibas programma. Tas ietver tehnologiju integraciju pedagogiskajas
koncepcijas, kuru mérkis ir sniegt labumu audzékniem. Lai saglabatu vecaku uzticibu
izglitibas iestadem, stradajot ar robotiem, Sis pedagogiskas koncepcijas ir skaidri japazino.
Sim koncepcijam ir janodrosina, ka bérni, mijiedarbojoties ar robotu, netiktu ievainoti
fiziski vai emocionali. Pedagogiem ir japarliecinas, ka vinu izmantota tehnologdija darbojas
saskana ar spéka esosajiem privatuma tiesibu aktiem un novérs nejausu personas datu
ierakstiSanu vai glabasanu. Lai gan lielaka dala robotu paslaik nespé&j darboties autonomi,
nakotné svarigs apsverums varétu buat atbildiba par vinu darbibam un tas, ka iestades ar

tiem rikojas no juridiska viedokla.

Veidojot izglitibas koncepcijas, pirmsskolas izglitibas iestadém ir pastavigi japardoma, vai
Sis koncepcijas ieklaujas iestazu vispareja darba kartiba, jo ipasi esosajas daudzveidibas,

vienlidzibas un ieklauSanas stratégijas.

Personiska limeni bérniem ir jaspéj piedalities bérnu un robotu mijiedarbiba. Daudzos
gadijumos roboti ir ieprogrammeéti mijiedarbibai ar pieaugusajiem un nespéj saprast, ka
mijiedarboties ar bérniem. Tas ir janem veéra, izvéloties konkrétus rikus pirmsskolas
izglitibas videi. Lai gan frustracija un macisanas par frustraciju ir dala no augSanas procesa,
tai nevajadzetu but galvenajam uzdevumam, ieviesot robotus un mijiedarbibu ar tiem. Tas

ietver ari bérnu autonomo lemumu nesadarboties ar robotiem vai nepiedalities aktivitatés,
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kas ietver mijiedarbibu ar robotiem. Skolot3djiem/vecakiem/arplpétajiem ir japalidz
bérnam izlemt, ka un cik liela méra bérns vélas mijiedarboties ar jaunajiem rikiem, veidojot

apzinatas attiecibas ar tehnologiju.

Aprupétaji var atbalstit bérnus ka starpnieki starp robotiem un bérniem, veicinot rotaligus
eksperimentus, parbaudot robezas vai funkcionalitati. Turklat vini darbojas ka beérnu

labklajibas sargataji un iejaucas, ja darbibas var kaitét bérnam.

Lai iegutu  vairak  informacijas, varat sazinaties ar mums, izmantojot

https://Mwww.earlyeu.org.

Sekojiet lidzi jaunumiem!
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ATTALINATO MACIBU MODELIS,
KAS IETVER ROBOTIKU,
3-7 GADUS VECIEM BERNIEM

Eiropas Komisijas atbalsts Sis publikacijas izdoSanai nenozimeé tas satura, kas atspogulo
tikai autoru viedokli, apstiprinajumu, un Komisija nav atbildiga par taja ietvertas
informacijas iespéjamo izmantosanu. Intelektualie rezultati ir licencéti ar CC BY SA.
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