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MODULIS q

V.
1. SESIJA

Analitiski algoritmiskas domasanas
jedzieni



Macibu merki

Definéet, ko nozimé domat analitiski algoritmiskas domasanas
tehnika.

Atpazit analitiski algoritmiskas domasanas pamatjédzienus.

Izstradat rotalnodarbibas bérniem, integrejot uz analitiski
algoritmisko domasanu orientéetas aktivitates.

Analizét cits cita veikumu, lai novértétu, vai tie ir piemeéroti
analitiski algoritmiskas domasanas veicinasanai.

o



Analitiski algoritmiskas domasanas
jedzieni




Sekvence ‘

Sekvence ir seciba, kada tiek veikti procesa posmi. ®

4.solis 5.solis 7.solis 10.solis

) )



Piemeri

KUkas pagatavosana
Auduma locisana
Esejas rakstisana
Zobu tirisana
Dosanas uz skolu
TalsnstUra zimésana

DEFINESIM SO PROCESU POSMUS!

Izmantojiet 1. moduli - 1. sesija - 1. darba lapa




Cilpa

Ja viens un tas pats solis tiek atkartots seciba, so
secibu sauc par "cilpu" vai "iteraciju". Datorzinatné
cilpa ir instrukciju seciba, kas tiek nepartraukti
atkartota, lidz tiek izpildits konkréts nosacijums.

4



Piemeri

Nepartraukti lekajam, kad dejojam.
Atkartoti dauzot ar amuru, lai iedzitu naglu siena.

Dziesmas leslegsana atkartosanas rezima.
Atkartoti skalot matus, lai izskalotu Sampunu ar tdeni.

Kanalu parslegsana TV.

SKivju mazgasana.
Apstasanas vienas un tajas pasas stacijas (sabiedriskais

transports).
Izmantojiet 1. moduli - 1. sesija - 2. darba lapa
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CILPAS CILPA!



Nosacijumi ‘
Datori pienem Iémumus, pamatojoties uz ieprieks ®
noteiktiem nosacijumiem un atkariba no t3j, vai tie
piepildas vai nepiepildas. Tie darbojas tikai tad, kad ir
izpilditi noteiktie kritéeriji - vai tie ir patiesi (TRUE) vai
nepatiesi (FALSE). Nosacijuma izteikums ietver

“iIf","else” vai “else if” izteikumus.

TRUE

|

N |




Piemeri

e "If" pazinojums:
o Ja list lietus, panemiet lietussargu (Ja, list).
e "Else" pazinojums:
o Ja nelist (cits apgalvojums), nenemiet lietussargu. (Ne,
nelist)
e "Else if" pazinojums:
o Ja nelist, uzvelciet kedas. (N§g, lietus nelist, tapec soreiz
dariet kaut ko citu.)

NOSACIJUMI!
y . y ®
Izmantojiet 1. moduli - 1. sesija - 3. darba lapa 9



Dati

Informacijas elementi veido "datus", kas
var ietvert faktus, jedzienus vai
uzdevumus, lai tos varetu viegli
interpretet vai apstradat.

Musu vaktie dati atskiras vai mainas
atkariba no ta, par ko mes
intereséjamies. Piemeéram, meés varam
klasificet musu sanaksmju dalibniekus
atbilstosi vinu interesu jomam, lai
sanaksmes beigas viniem pasniegtu
dazadas davanas. Tad interesu joma bus
musu mainigais lielums datu vaksanas
procesa, jo ta atskiras no cilveka uz
cilveku.




Piemeri

Darza dzivojoso dzivnieku saraksts.

Zalas pildspalvas klase.

Tie, kas noskatijas Harija Potera filmu sériju.

Tie, kam Ir pozitiva attieksme pret stingriem dietas
noteikumiem.

Tie, kas aktivi izmanto socialos medijus.

Tie, kuru milaka interesu joma ir sports.

DATI!

Izmantojiet 1. moduli - 1. sesija - 4. darba lapa




Modularitate

Modularitate ir uzdevumu vai proceduru
sadaliSana mazakas, vienkarsakas un
vieglak parvaldamas vienibas.

Modularitates gadijuma mums ir
jakoncentrejas uz katras veseluma
vienibas funkcionalitati atseviski.
Aplukosim tris elektribas rozetes telpa.
Velas masinu, trauku mazgajamo
masinu un zavetaju var pieslegt Sim
rozetém atseviski, un katra rozete
nodrosina pieslegtas masinas darbibu,
jo to mehanismu pamata ir viens un tas
pats darbibas princips.




Piemeri

Darbinieku vai robotu darbibas/uzdevumi viena un taja
pasa rupnicas strukturvieniba.

Edienu pagatavosana kazu ceremonija uzaicinatajiem

cilvekiem.

Automasina (ar nonemamam detalam).

Stacionarais dators (ar nonemamam un uzlabojamam

dalam).

Saliekamas majas.

MODULARITATE! ..
=

https://www.diagrameditor.com/



https://www.diagrameditor.com/

Aparatura / programmatura

Ar aparaturu apzimeé skaitlosanas sistemas
fiziskas dalas, kuru darbibai nepiecieSama
programmatura vai instrukcijas. Mums,
cilvekiem, ir fiziska integritate, pateicoties
musu kermeniem (aparatarai).

Valoda, ko izmantojam sazinai, padara mus
par cilvekiem (programmatura). Més
izmantojam dazadus sazinas lidzeklus,
pieméram, verbalus, neverbalus, rakstiskus
vai vizualus (programmas/lietotnes).

Svarigi ir apzinaties, ka datori un citas
viedierices nedarbojas ar burvestibas
palidzibu. Visi datori, plansetdatori un
telefoni ir cilveku inzenierijas produkts, un
agrinas izglitibas galvenais meérkis ir laut
bérniem to saprast.




Aparatura / programmatura
Dodieties uz talak redzamo saiti un

izveidojiet konceptualo karti datora
elementiem.

https://miro.com/concept-map

! 1
I Pro%ar:ma



https://miro.com/concept-map

Atkludosana

Atkludosana ir problemu definésana un
klidu noversana, lai sasniegtu merki.

Citiem vardiem sakot, atkludosana ir
solu precizitates un piemerotibas
noverteésana, lai atrisinatu problemu.

Piemeéeram, autors pec rakstisanas
pabeigSanas novérs kludas, parskatot
darbu atbilstosi gramatikas likumiem,
interpunkcijas likumiem, piemeérotibai
meérkauditorijai un veicot
nepieciesamos labojumus.




Piemeri

Akumulatora vai degvielas limena parbaude, ja
automasina neiesledzas.

Teksta gramatikas kludu parbaude.

Klidu parbaude receptée (piemeram, 1 kruze piena vieta
rakstits 2 krdzes piena).

ATKLUDOSANA!

O
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Dizalna process

Dizaina jeb projektésanas process
attiecas uz rupigu dizaina apstradi un
planosanu. Ta ir virkne solu, ko inZenieri
un dizaineri izmanto, lai izstradatu
problému risinajumus.

Piemeéram, autori izmanto virkni
procesa solu, lai izpaustu sevi rakstiska
forma (gramatas, diplomdarbi utt.).

Ir svarigi apzinaties radosos procesus,
tostarp izteéeli, planosanu, radisanu,
parskatidanu un dalidanos. Sie procesi ir
cikliski un atkartojas, un tiem nav
preciza sakuma vai beigu punkta.




Piemeri

Erta krésla projektésana cilvékiem ar muguras sapém
(rupnieciskails dizains).

Kursa izstrade (izglitibas dizains).

M3ajas telpu projektesana (arhitekturas darbi).

Darba procesa projektésana organizacija (vadiba).

IZVEIDOT NODARBIBU BERNIEM, KURA VINI IZSTRADAS
JAUNU OBJEKTU.
Q°
=



UZDEVUMS

1- Katram jedzienam atrodiet savus piemeérus,
prezenteéjiet tos auditorija, izmantojot plakatu vai
dziesmu.

2- Planojiet, ka jus macitu bérniem vienu no
jedzieniem gan izglitibas iestade, gan talmaciba.
izmantojot nodarbibas klasé un talmacibu.

lepazistiniet citus ar tiem auditorija, demonstrejot
izveletas macibu aktivitates.



e K3 esvaru savienot to, ko jau zinu, ar to, ko iemacijos
saja lekclja?

e Kadas jaunas idejas es varu balstit uz sodien apguto,

al paplasinatu savu redzesloku?

e Kadi izaicinajumi vai jautajumi ir radusies mana prata
No ta, ko es iemacijos?




MODULIS q

V-

1. SESIJA

Analitiski algoritmiskas domasanas
dimensijas



Macibu merki
Klasificet analitiski algoritmiskas domasanas dimensijas.

Saistit analitiski algoritmiskas domasanas dimensijas ar realas
dzives situacijam.

Izstradat rotalnodarbibas bérniem, integrejot uz analitiski
algoritmisko domasanu orientéetas aktivitates.

Analizét cits cita veikumu, lai novértetu, vai tie ir piemeéroti

o

analitiski algoritmiskas domasanas veicinasanai.




Analitiski algoritmiskas domasanas
jedzieni

ANALITISKI ALGORITMISKA
»

DOMASANA

*x¥c  NOVERTESANA

§><> VISPARINASANA

]  ABSTRAKCUA

;#

Ey  DEKOMPOZICUA
®
N —



Analitiski algoritmiska domasana ‘

Algoritms ir solu virkne, lai atrisinatu
problému vai sasniegtu merki.

Algoritma katrs solis ir jadefinée ka
preciza instrukcija, lai ikviens to
varetu saprast un ieveéerot.

Pamatojoties uz to, analitiski
algoritmiska domasana ir spéeju
kopums, kas saistits ar algoritmu
veidosanu (Futschek, 2006).




Piemers

Aplukojiet algoritmu, kurus no tiem jus redzat?

Darba meklésanas st e s ‘
algoritms Sekvence
Cilpa
Nosacijums

Modularitate

Parakstit &




Veidojot algoritmu, pieversiet uzmanibu §§die‘
aspektiem:

. saprast, kada ir probléma (vai kads ir merkis),

- analizet problemu vai situaciju,

- aplukot problemu no dazadiem aspektiem,

- apzinaties dazadus solus, kas var palidzet atrisinat
probleému (vai sasniegt merki),

. izveidot nepiecieSamos solus, lai atrisinatu problemu (vai
sashiegtu meérki),

- uzlabot algoritmu atbilstosi dazadiem mainigajiem
lielumiem.



Novertesana

Meés novertéejam algoritmu, lai
parliecinatos, vai tas piedava labu
risinajumu un ir izveidots
paredzétajam mérkim.

Verteésanas prasme ir spéja novertet,
vai dazadi algoritma soli ir pareizi
(piemeéeram, skaidri noraditi, pareizi
sakartoti u. c.) un vai tie ir pietiekami
atri un ekonomiski.

Novertésana lauj mums parliecinaties,
ka algoritms darbojas, més varam
atrast kludas un tas noverst
(Testesana un atkludosana).




Aktivitate

Sagatavojiet vienkarsu
plakatu, kura attelota
algoritmu nozime ikdienas
dzive.

Pec tam dalieties taja ar
citiem.

Noveértejiet katru plakatu

kopigi. Koncentrejieties uz:

. Pausto domu
. Attéeliem
. Uzbuvi

Wepgan Do It!




Pieversiet uzmanibu

« Panakumu sasniegsanas limenis parada jusu izveidota

procesa vai algoritma efektivitati.

- Vertesanas procesa tiek sniegta atgriezeniska saite no

lietotajiem vai praktikiem.

- Apkopojosais novertejums noved mus pie formativa

novertéjuma. Tatad janem vera abi novertésanas procesi.



Visparinasana

Visparinasana ir veids, ka atri atrisinat jaunas
problemas, izmantojot ieprieksejo problemu
risinasanas pieredzi. Algoritmu, kas izveidots
kadas problemas risinasanai, var izmantot
lidzigu problemu risinasanas procesos.

Piemeéram, algoritmu, ko izmanto margrietinu
tejas pagatavosanai, var izmantot melisas téjas
vai cita veida zalu tejas pagatavosanai. Tas lauj
mums atkartoti izmantot esoso algoritmu, nevis
radit jaunu. Tapat meés varam ari izmantot esoso
algoritmu, lai izveidotu jaunu algoritmu.

Meés varam ari sajaukt algoritmus, lai, izmantojot
visparinasanu, raditu sarezgitakus algoritmus.
Sada veida musu darbs tiek vienkarsots
(Atkartota izmantosana un parveidosana).




Apspriesanas

Ko jus ikdiena visparinat?




Abstrakcija

Abstrakcija ir vél viens veids, ka domat par
probléemam un sistemam.

Ta slépj (vai ignore) detalas un novers
nevajadzigu sarezgitibu.

Abstrakcijas prasme lauj mums atlasit
pareizas detalas, kuras ir jaignoreé, lai atklatu
Isto problemu, uz kuru koncentreties. Tas ir
veids, ka izveidot sarezgitus algoritmus.

Dazadas problémas reprezentacijas atvieglo
mums dazadu uzdevumu veiksanu. Ir jaizvéelas
attelojums, lai noteiktu problémas merki.

Si prasmju dimensija attiecas uz spéju izpétit
saikni starp veselumu un dalam (abstrakcija
un modularitate).




Pieversiet uzmanibu:

« Ja mes ludzam berniem atnest no
plauktiem tikai maza izmera stastu
gramatas, vai ta ir abstrakcija?

- Ja més ludzam bérniem panemt tikai
dzeltenas rotallietas, vai tas ir
abstrakcijas piemeérs?

- Jus varat atrast dazadus abstrakcijas
piemeérus pirmsskolas izglitiba un
parrunat, vai tie ir piemeéroti, lai macitu
So prasmju dimensiju.

b



Dekompozicija-sadaliSana ‘

Ta ir speja sadalit sarezgitu problemu
vai strukturu sikakas dalas.

Tas ir veids, ka domat par problemam,
algoritmiem, procesiem, produktiem un
sistémam, nemot véra to dalas.

Pec dekompozicijas procesa sadalitas
dalas var izprast, izstradat un noveéertéet
atseviski.

4 \
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Dekompozicija

zpetiet dekompozicijas procesa - -
DIeMeErus. @
zveldojiet savu sadalisanas ~7
Orocesu. -

Padomajiet, ka més ikdiena
Izmantojam dekompoziciju.

DEKOMPOZICIJA!

Izmantojiet 1. moduli - 1. sesija - 6. darba lapa




UZDEVUMS

1- Katram jedzienam atrodiet savus piemeérus,
prezenteéjiet tos auditorija, izmantojot plakatu vai
dziesmu.

2- Planojiet, ka jus macitu bérniem vienu no
jedzieniem gan izglitibas iestade, gan talmacib3a,
izmantojot nodarbibas klasé un talmacibu.

lepazistiniet ar tiem auditorija, demonstrejot izveletas
macibu aktivitates.
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2. SESIJA

Kas ir cilpa?




Macibu merki
lzveidot algoritmisku risinajumu problemsituacijai.

Problématiskam gadijumam izmantot cilpu.

Apvienot Iemumu pienemsanu un cilpu izveidi
problémsituacijail.

Veikt atkludosanas pamatdarbibu.

Veicinat logisko argumentaciju.




levada aktivitate

https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metro
nome

|dejas par to, ka Sis tiek realizets


https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome
https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome

Kas ir cilpa? ‘
Ja viens un tas pats solis tiek iteréts secib3,
meés So secibu saucam par "cilpu" vai "iteraciju".

> L]
. L J
.

.
-----




1. aktivitate

Partikas produktu ievietosana ledusskapi




Uzdevums

levietojiet galas un piena produktus no iepirkumu
maisina ledusskapi.

Dati: Produkti iepirkumu maisina
1. nosacijums: Galas produkti janovieto saldéetava
2. nosacljums: Piena produkti janovieto pirmaja (augséja)

plaukta
Seciba un levietojiet produktus vienu péc otra,
cilpa: parbaudot tos saskana ar nosacijumiem, lidz

lepirkumu maisins ir tukss.

AtklUdosana: Vai visi produkti ir ievietoti? Ko darit, ja
lepirkumu maisina nav nosacijumos noradita
produkta?




Mutiski .

1.

2. Iznemlet produ <tu No |ep|rkumu maisina.

3. NowetOJlet Proc uktu ledusskapja tuksaja plaukta.
%.

¢® o n

Iz“nemlef Brodukid noidpirkdmd r‘?féi‘s'iﬁé' Tl
5. Nowetoyet produktu ledusskapjza tuksaja plaukta. -

6. 1znemiet oroduktu no iepirkumu maisina.
7. Novietojiet produktu ledusskapja tuksaja plaukta.

.
[ ]
NI
[ ]
|

.. kad mes apstasimies?



Mutiski

e Sakt




Plismas diagramma

L < s e e e o
~
~ Vaiiepirkumu A
~maiss ir tukés? DN
znemt produktu no ieplrkuma maisa
ieplrkuma maisa -
i Vai tasir galas P Noview: pl'OdUktU
~~__ produkes? ledusskapja saldétava

~Vai tas ir galas ) fﬁovietot produktu

produkts?

‘Novietot produktu

leplrkumu maisa.

B ania ausseis -
~Vai tas ir piena ”w;:::;rar:i;?éjlé pla%kté J
- 2 o 7
produkts? e
‘Novietot produkie, | -
iepirkumu maisa. S -
ietot produktu DY, 3 " A—

Nosacijumi

Cilpa




. —
- /
- ®

Més pienemam |émumus,
pamatojoties uz apstakliem.

Ko darit, ja nav hosaclijuma, kas nosaka Més atgriezamies sakum3,
‘lemumu? nepienemot lémumu.

Cik reizes més atkartojam darbibas? Més atkartojam procesu tik reizes,
cik galas un piena produktu ir

Cik ir iteraciju? iepirkumu maisina.

- > . . Produktu daudzums
Kas nosaka musu atkartOJuu skaitu? iepirkl ImMu maisiné.

Ja divi nosacijumi (galas vai piena produkti)
mainisies vietam, vai mainisies iteraciju skaits?

Ko mes daram 1. aktivitate?

Ka més pienemam [emumus?

Née. Tas nav parmainas! Kapéc?

Kas notiek, ja iepirkumu maisins ir tukss? Algoritms beidzas.

Kas notiek, ja iepirkumu maisina paliek kads
produkts?

Tas ir bezgaligs cikls!




Tagad ir jusu karta!

Sakartojiet apgéerbu atbilstosi gadalaikiem

Uzdevums

Jums ir drebju skapis, un Jums ir jaieliek taja drebes. Vai Jus
varat izveidot algoritmu, lai Saja skapi ar ¢etram dalijuma
strukturam izkartotu drebes péc gadalaikiem vai péec krasam?

N A ;“ i J Q"
TR 4,1;,4‘
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2. aktivitate

Partikas produktu ievietosana ledusskapi, ATKARTOTI




Uzdevums

Més nopirkam tirgu galas un piena produktus. Galas un piena
produkti ir iepirkumu maisina, un tagad mes tos ieliekam ledusskapi.

Dati:
Nosacijums:

Seciba un
cilpa:

Atkludosana:

Galas un piena produkti iepirkumu maisina

Vispirms saldétava janovieto galas produkti, un tad
piena produkti janovieto pirmaja (augseja) plaukta.

Sagrupejiet produktus pa vienam, parbaudot tos
atbilstosi nosacijumam (par produkta veidu), kamer
lepirkumu maisins ir tukss. Péc tam ievietojiet
sagrupéetos produktus atbilstosi nosacijumam (par
produkta veida prioritates jautajumu), kamer visi
produkti ir ievietoti.

Vai visl produkti ir ievietoti? Vai kads produkts
Ir novietots nepareizaja plaukta?




O Nosacijumi

Cilpa




Ko mes daram 2. aktivitate?

Més pienemam lemumus, pamatojoties

= —_ . - ’7 .
Ka meés pienemam lemumu uz apstakliem.

Ko darit, ja nav hosacijuma, kas Més atgriezamies sakuma, nepienemot
nosaka "lemumu"? lemumui.

Ir divi galvenie procesi. Viens no tiem
ir produktu grupésana, otrs - produktu
izvietoSana.

Cik daudz galveno procesu ir
algoritma?

Ir tris cilpas. Pirma cilpa ir paredzéta
produktu grupésanai. Otra cilpa

Cik daudz cilpu ir algoritma? paredzéta galas produktu ievieto$anai.
Tresa cilpa ir paredzéta piena produktu
ievietosanai.
Kas notiek, ja iepirkumu maisina ir cits Ir javeic korekcija, lai algoritms
produkts? nenoklUtu bezgaliga cilpal!

Kas notiek, ja iepirkumu maisins nav tukss? Apspriedisim! Ko var darit?




Tagad ir jusu karta!

Sakartot apgerbu atbilstosi gadalaikiem

Uzdevums

Jums ir skapis, un Jums ir jaieliek taja drebes gadalaiku
seciba - ziema, vasara, rudens un pavasaris. Vai Jus varat

izveidot algoritmu, lai Saja skapi izkartotu drébes atbilstosi
gadalaiku secibai?

.o . .o ‘w\\ f ,mf
Izmantojiet 1. moduli - 2. sesija - 2. darba lapa i
T




e K3 esvaru savienot to, ko jau zinu, ar to, ko iemacijos
saja lekclja?

e Kadas jaunas idejas es varu balstit uz sodien apguto,

al paplasinatu savu redzesloku?

e Kadi izaicinajumi vai jautajumi ir radusies mana prata
No ta, Ko es iemacijos?
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MODULIS Q

V.
3. SESIIA

Jauktie algoritmi un novertesana



Macibu merki
lzveidot jauktu algoritmisku risinajumu sarezgitai
problémsituacijal.

Atjaunot un novertet algoritmus péc dazadiem
Kriterijiem.

Kritiski un radosi domat, lai atrisinatu problemu.




Jauktie algoritmi ‘

Jaukts algoritms ir pieeja vai metode, kas apvieno vairakus
algoritmus vai metodes, lai atrisinatu problemu vai sasniegtu
vélamo rezultatu. Saja konteksta jédziens "jaukts" norada uz
dazadu algoritmu savstarpéju izmantosanu.
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Vienkarsa - Jaukts
cilpa algoritms



1. aktivitate

Pagatavosim picul!



Uzdevums
Jums ir tris picu receptes (Neapoles picas, Siciijas picas,
jauktas picas), un Jums tiek lugts ieprogrammet robotu, lai

tas secigi pagatavotu Sis picas.

Dati: Uz darba galda esoso picu virskartas.

lzgatavojiet picas péc kartas, izmantojiet visus
attiecigas picas virskartas piederumus.

Val visas picas ir gatavas? Vai kadai picai trukst
sastavdalas?

Nosacijums (-i):

AtklUdosana:




Mutiski .

1. vispirms iegustiet recepti (attiecigas picas virskartas
sastavdalu saraksts)

2. panemiet picas pamatni

- 2 no darbagalda panemlet recepte noradito virskartas
. Sastavdalu

4 uzlleC|et konkreto sastavdalu uz plcas pamatnes

‘5 T2 13 nav p&deja’picas VirsKartas sastavdala recéptd, |

nemiet nakamo sastavdalu (3. solis) un novietojiet to uz
picas (4. solis) pamatnes.

E = = °



Plismas diagramma (vienkarsa)

C SAKUMS ) ( SAKUMS )
l l Panemt 3. picas
§ ; recepti
/ Panemt 1. picas / Panemt 2. picas 1

recepti recepti

l l Nolikt picas
B = Z 7 pamatni uz galda
Nolikt picas Nolikt picas
pamatni uz galda pamatni uz galda 1

l 1 Panemt nakamo
2K P t nak piedevas kartu, kas
Panemt n? amo .anem n? amo B Sia té 3.pical
piedevas kartu,kas - piedevas kartu,kas - '
noradita recepté 1.picai noradita recepté 2.picai l
1 1 Uzlikt piedevas kartu <
S = uz picas pamatnes Ne
Uzlikt piedevas kartu _ Uzlikt piedevas kartu _ P B
uz picas pamatnes Ne uz picas pamatnes Ne

Vai uzlikta
pédéja piedevas
karta no 3. picas
receptes?

Q BEIGAS )
l.pica 2.pica 3.pica

Vai uzlikta
pedéja piedevas
karta no 2. picas
receptes?

Vai uzlikta
pedeja piedevas
karta no 1.picas
receptes?




P -
receyr
parstes oz gade
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Panemt 1. picas
recepti
N

|
[ / Nolikt picas
W pamatni uz galda
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Saewml sl
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nacadea recepte 2.pkal |

it padivis 1Ty )
- piis pamatren N

1
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Panemt 2. picas
recepti
Nolikt picas
pamatni uz galda

Panemt nakamo
pledevas kartu,kas
noradita recepté 2.picai

Uzlikt piedevas kartu " Uzlikt piedevas kartu
uz picas pamatnes Ne uz picas pamatnes Ne

5 | |

Panemt ndkamo
pledevas kartu,kas
noradita recepté 1.picai

Val uzlkta Vai uzlikta
y T pédéja piedevas pédeéja pied
- karta no 1.picas karta no 2.picas
/. paesatri s gt receptes?
m—} s

receptes?

orkdta reoptd ). pca

Plusmas diagramma (sarezgita)

Panemt 3. picas
recepti

Nolikt picas
pamatni uz galda

Panemt nakamo
pledevas kartu,kas
noradita recepté 3.pical

!

Uzlikt piedevas kartu -
uz picas pamatnes Ne

l

Vai uzlikta
pedéja pied
karta no 3.picas
receptes?

BEIGAS



Ko meées daram l.aktivitate

Cik cilpu ir algoritma? Ir tris cilpas.

Ja. Katra cilpa ir
“lemums”!

Vai algoritma ir kads “lemums”?

Kas ﬂOtIkS,Ja VISAas PICas Ir Algoritms beidzas.

gatavas?
Ka mainitos algoritms, ja tiktu Na\é :‘;ig\'gig starp picu
mainita picas seciba? kartiba vai 2-1-3 kartiba.

Kas notiek, ja picai trukst

. Domasim un diskutésim!
piedevas?

Ka meés varam padarit so algoritmu Sis ir jasu macibu uzdevums!
"atraku"? Ka robotizéeta picérija var Skatiet talak sniegtos
pagatavot tris picas isaka laika? paskaidrojumus!




Tagad ir jusu karta!

Padariet algoritmu "atraku" &
"ekonomiskaku"

Uzdevums

Ir tris picu receptes (Neapoles picas, Sicilijas picas,
jauktas picas), un jums ir japrogramme robots, lai tas
Sis picas pagatavotu "ekonomiska" un "atraka" veida.

Izmantojiet 1. moduli - 3. sesija - 1. darba lapa



Novertesana

Novertesana ir spéja novertéet algoritmus, vai to dazadas
Ipasibas ir pareizas un vai tie ir pietiekami "atri" un
"ekonomiski".

Par atkludosanas novertéesanu sauc darba secibas
(algoritma) darbibu. Tacu algoritms ar pareizu uzdevumu
secibu var nebut pietiekami "atrs" un "ekonomisks'.

a°
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2. aktivitate

Sakartosim skapi, SAREZGITAKS
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Uzdevums

leprogrammeéjiet robotu t3, lai sakartotu savu 4 durvju
skapi. Robots sakartos skapi un izvelesies apgeéerbu
atbilstosi 4 dazadiem laikapstakliem (saulains, lietains,
shiegots, véjains), lai piedavatu to jums katra diena
atbilstosi laika apstakliem!

Dati: velas groza ievietotas drébes

Nosacijums: laikapstakli

Atkludosana:  Vai visi skapja nodalijjumi ir pareizi sakartoti? Vai
apgerbs no garderobes ir izveléts atbilstosi laika
apstakliem?

Novértésana: Val drébju robots ir pietiekami atrs u




Pleejas PIEZIMES: .

* Galvenais jautajums:

1. PIEEJA 2. PIEEJA Vai mums vispirms
vajadzétu saskirot
* Vispirms saskirojiet * Parbaudiet apgérbu? Vai mums
apgerbu laikapstaklus vajadzetu parbaudit
' 3 ?
* Parbaudiet * Saskirojiet apgerbu laikapstakjus:
laikapstaklus atbilstosi laika * Kadu apgerbu
apstakliem izveleties dienai?

* Jlevietojiet drébes risizlermi. Kad
¢ Irjalzlemj, Kada

skapr atbilstosi * levietojiet drébes veida apgerbu
laikapstakliem skapr atbilstosi ivalaties!
: laikapstakliem - :
* Katru dienu P ! * Ka bus izkartoti
izvélieties apgeéerbu e Katrudienu skapja nodalijumi?
no atbilstosas izvélieties apgérbu

* Pec laikapstakliem

skapja sadalas no atbilstosas vai apgéerba veida?

skapja sadalas



Ko mes daram 2. aktivitate?

Més pienemam lemumus, pamatojoties

= —_ . — ’) .
Ka meés pienemam léemumus- uz apstakliem.

Ko darit, ja nav hosacijuma, kas Més atgriezamies sakuma, nepienemot
nosaka "lemumu"? lemumui.

. . . . Ir divi galvenie procesi. Viens ir
Cik galveno procesu ir algoritma? apdérbu grupésana, otrs - apgérbu
izvietoSana.

. . . . . Ir divas cilpas. Pirma cilpa ir paredzéta
Cik cilpu ir algoritma? apgérbu grupésanai. Otra cilpa
paredzéta drébju ievietoSanai skapl.

Kas notiek, ja velas groza ir cits apgévrbs vai Ir nepieciedams veikt labojumus, lai
kas notiek, ja velas grozs nav tukss? algoritms neklUtu par bezgaligu ciklu!
Apspriedisim! Ko varam darit?




Tagad ir jusu karta!

Sakartot apgeéerbu atbilstosi
gadalaikiem

Uzdevums

Jums ir drebju skapis, un jums ir jaieliek taja dréebes
atbilstosi gadalaiku secibai - ziema, vasara, rudens un
pavasaris. Vali jus varat izveidot algoritmu, lai saja skapi
izkartotu drebes atbilstosi gadalaiku secibai?

| <\
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Izmantojiet 1. moduli - 3. sesija - 2. darba lapa i
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e K3 esvaru savienot to, ko jau zinu, ar to, ko iemacijos
saja lekclja?

e Kadas jaunas idejas es varu balstit uz sodien apguto,

al paplasinatu savu redzesloku?

e Kadi izaicinajumi vai jautajumi ir radusies mana prata
No ta, Ko es iemacijos?
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