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1. SESIJA

levads talmaciba berniem,
koncentréejoties uz robotiku:
jedzieni un izaicinajumi




Macibu merki
Apspriest talmacibas galvenas iezimes un to, ka tas

atskiras no macisanas klatiené pirmsskolas izglitibas
iestades.

Apkopot talmacibas elementus, kam nepiecieSamas
atskirigas vai papildu prasmes ka klatienes macibu
procesam.

Izstradat un novertet talmacibai piemerotas aktivitates un

o

stratégijas pirmsskolas izglitiba.




levada aktivitate

Ko isti nozimé talmaciba...

Skolotajiem?
Vecakiem?
Béerniem??




Skolotajiem
Apzina, ka nav iespejams izjust un pielagot ...

patiesu pirmsskolas vidi;
soclalas attiecibas;

aktivitates individualam vajadzibam.




Vecakiem
Satraukums par to, ka tikt gala ar ...

tiessaistes macibam;

jauniem resursiem;

berna reakcijam un attieksmi;
atgriezeniskas saltes sniegsanu skolotajiem

...un ‘darbu no majam’.
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Berniem
Neizpratne par ...
mijiedarbibu ar tehnologiju starpniecibu;
lerobezotam iespé&jam fiziskam pieskarienam, kustibam,
koprgam aktivitatem.
Iss koncentrésanas laiks,
grutibas ilgstosi iesaistities.
llgas pec...
draugiem un pieaugusajiem,;
vides — telpas un iesp&jam.
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Ari berniem

Liela dala audzeknu, kam nav nepiecieSama
aprikojuma, nespeéj piedalities tieSsaistes macibas -
lerobezota piekluve viediericem,

INnterneta savienojumes.

Jaunakie bérni biezi nespéj piedalities macibu procesa -
atbalsta trukums tehnologiju izmantosana.

Daudzas majsaimniecibas telpas un ierices lieto vairaki
gimenes locekili -

grutibas koncentréties un macities bez arejiem
traucekliem.



Macibu process

tiessaiste



Sinhrona macisanas
Skolotajs un skoléeni darbojas kopa viena laika

Gandriz vienmeér tas notiek aci pret aci.

Var notikt, izmantojot tiessaistes macibas:

video konferences,
tiessaistes térzetavas vai tulitéju zinu apmainu.

Skoleni sadarbojas realaja laika (ka klatiene).



Asinhrona macisanas
Materiali tiek ievietoti tiessaistes platformas
Macibu process nenotiek vienlaicigi.

Komunikacija tiessaiste:
savstarpéji un ar skolotaju,
olatforma diskusijam, forumi, e-pasts.

Plassazinas lidzeklu daudzveidiba.

Audzekni var stradat sava tempa un brizos,
kad viniem tas ir erti.



Hibrida/jaukta macisanas
Apvieno sinhrono un asinhrono macisanos

Sinhrona:
sociala iesaistisanas,
atraka komunikacija,
koplbas sajuta.
Asinhrona:
elastigs grafiks,
strada sava tempa,
laiks izpétit un iesaistities.



Hibrida/jaukta macisanas
Apvieno gan sinhronas, gan asinhronas macisanas
galvenas prieksrocibas...

Sinhrona:

skolotaja klatbutne,

tuliteja atgriezeniska saite,

vienaudzu mijiedarbiba.
Asinhrona:

patstaviba,
elastiba,
pasregulacija.



Hibrida/jaukta macisanas
...palidz parvaréet gritibas/nepilnibas
Sinhrona:

tehniskie ierobezojumi,

pieejamiba,

grutibas planosana.
Asinhrona:

skolena noskirsana,

grutibas ar motivaciju.



Attalinata macibu procesa izaicinajumi @

pirmsskolas izglitiba skolotajiem

Paredzets, ka macibu programmas, kas balstitas uz rotalam,
berni macisies no cilveku mijiedarbibas, praktiskam
izpetem, visu veidu manam un fiziskam aktivitatem.

Pirmsskolas izglitiba balstas uz merktiecigi organizétu
izglitibas vidi.

Izglitibas procesa ir svarigi iesaistit gimenes un/vai
aprupeétajus.



Attalinata macibu procesa izaicinajumi
pirmsskolas izglitiba vecakiem

Rikoties ar vairakiem tieSsaistes resursiem.

Parvaldit bérnu iesaistiSanos un atbildes.

Sniegt atgriezenisko saiti skolotajiem.

lzplanot nepiecieSamo laiku macibam.




Attalinata macibu procesa izaicinajumi
pirmsskolas izglitiba kopuma

lespéjas ir atkarigas no piekluves iericem un internetam.

Atbalsts tehnologiju lietoSana jaunakajiem bérniem.

Macibu materiali tiesSsaiste.




Veiksmiga attalinata macibu procesa
pieredze pirmskolas izglitiba

Elastigs, bérncentréets un jautrs macibu process.

Lidzsvars starp skolotaja pieredzi un majas aktivitatem, ko
gimenes var organizet sev erta laika.

Visbiezak skolotaji dalas ar savu pieredzi videozvana laik3,
tacu to Ir iespejams arl ierakstit.

Aktivitates majas parasti ir paredzetas asinhronas macisanas
modulim un atbalsts tam ir pieejams informativa lapa.

(turpingjums -)



Veiksmiga attalinata macibu procesa
pieredze pirmskolas izglitiba (turpingjums)

Tehniska palidziba- atbalsts videozvaniem, failu apmainai
un citam ar to saistitam funkcijam.

lzglitibas resursi bérnu macibam, pieméram, gramatas,
puzles, speles un citi.

Uzsvars uz iesaistiSanos aktivitatés un rotalas.
Aktivitates, kas saistitas ar ikdienas sazinu.
Atgriezeniska saite no gimeném ir svariga.

Saskanosana ar bérnu interesem.

vertesana izglitibas nolukos.






Aktivitate

|zstradajiet tris situaciju piemerus,
kas atspogulo macisanos pirmsskolas
1izglitibas iestade:

1. Sinhrona macisanas (virtualais zvans).

2. Asinhrona macisanas (aktivitates majas).
3. SInhronas un asinhronas macisanas apvienosana.

(Pamatojoties uz Jusu pieredzi val to, ko varat iedomaties.)



Skolotaja vaditas talmacibas nodarbibas

Videozvani - 1si un rotaligi, lidzigi ka klatienes
nodarbibas.

Tos var izmantot ari, lal izveidotu saikni starp mazam

grupam un skolotajiem, piedaloties, piemeéeram, “stastu
stundas’ (storytelling).

Kvalitativas pieredzes sagatavosanas dimensijas:

komunikacija, tehnologija, materiali/resursi,
dinamika, meditacija, laiks, video ieraksti/nodarbibu
pieejamiba.



Aktivitates majas .

Pieaugusie var veiksmigak izstradat aktivitates:
ieklauts praktisks elements, lai atbalstitu macisanos.
Skolotajiem ir nepieciesames:
Padarit nodarbibu planus gimenem/ aprupétajiem ertus.
Sagatavot piekluvi resursiem (tiesSsaisté un bezsaiste).
Uzturet veiksmigu komunikaciju, lai sanemtu atgriezenisko
saitl.

(turpinat)



Aktivitates Majas (turpingjums)

Janem vera konteksts.

Elastigs iekartojums un materiali.

Noradijumi par to, kas ir bUtisks un ko var pielagot.
Rotaligums gan bérniem, gan pieaugusajiem.
Priekpilna, radosa un satuvinosa pieredze.

Skaidrs iemesls/mérkis: ko bérns macas?



Aktivitates majas

Nodarbibu plani

gimeném/ aprupétajiem
Struktura ietilpst:

1. MerKkis.

2. Galveno jédzienu definésana.

3. NepiecieSamie materiali un ieteicamais izkartojums.
4. Vadlinijas sagatavosanai un istenosanai.

5. Padomi panakumu gudsanai.

6. Ko, kur un ka sniegt atgriezenisko saiti par rezultatu.
7. Turpmakas aktivitates.



Aktivitate auditorija un majas

Nodarbibu planu pielagosana

attalinatajam macibu procesam
Analitiski algoritmiska domasana un robotika

Ko pasniegt - macibu mérki, galvenie jédzieni?

Ka nodot informdaciju, kas tiek sniegta klatiené?

Ka izmantot/formulét sinhronds un asinhronds aktivitates?

Kam tiek sniegta macibu pieredze? Kads atbalsts viniem varétu but
nepieciesams?

Kadi resursi? Ka tos padarit pieejamus ari majas?



ldejas / jauni domasanas veidi, ko velos atceréties no 31
modula.

Unikals macibu elements no Sodienas.

Viens piemers, kura sodien gutas zinasanas palidzés
mMana turpmakaja prakse.

Ko es péc tam darisu citadi?
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