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Bilgi islemsel Disiinme Kavramlari

Bilgi islemsel dUstinme kavramlari, bilgi islemsel dUsinme alaninin altinda yatan temel fikir

ve ilkeleri ifade eder.

Sira

Sira, bir strecin adimlarinin takip edildigi siradir.
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Sekil 1-Sira

Sirali adimlar da dahil olmak Uzere faaliyet 6rnekleri:
Kek yapmak
Kumas katlama
Deneme yazmak
Dis fircalamak
Okula gitmek
Dikdortgen ¢izme
Seksek oynamak

Bu sureclerin adimlarini tanimlamak igin Calisma Kagidi T'i kullanin.
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Dongu

Ayni adim bir dizi Uzerinde yinelendiginde, bu diziye "dongu" veya "yineleme" adini veririz.

Bilgisayar biliminde dongu, belirli bir kosul karsilanana kadar surekli olarak tekrarlanan bir

dizi talimattir.

Sekil 2 - Dongu

Dongu icin faaliyet drnekleri:
Dans ederken surekli ziphyoruz
Bir civiyi duvara cakmak icin tekrar tekrar gekiclemek
Bir sarkiyi tekrar moduna alma
Sampuani suyla durulamak icin saci tekrar tekrar ovmak
Kanal tikama
Yikama tabaklari

- Ayni istasyonlarda durmak (metro, halk otobusu)

Bir dongu igcinde donguler oldugunda ne oldugunu gérmek icin bunu kullanin: Calisma

Kagidi 2
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Kosullar

Bilgisayarlar onceden belirlenmis kosullara gore ve bunlarin dogru ya da yanlis olmasina
bagli olarak karar verirler. Yalnizca belirli kriterler karsilandiginda, yani dogru ya da yanlis

olduklarinda calisirlar. Bir kosullu ifade "if", "else" veya "else if" ifadelerini igerir.
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Sekil 3 - Kosullar

Kosullu ifadelere ornekler:
"Eger" ifadesi
Eger yagmur yagarsa, semsiyenizi alin, (Evet, yagmur yagdar)
"Else" ifadesi
eger yagmur yagmazsa (else deyimi), semsiyenizi almayin. (Hayir, yagmur yagmiyor)
"Else if" ifadesi

Yagmur yagmazsa, spor ayakkabilarinizi giyin. (Hayir, yagmur yagmazsa bu sefer baska

bir sey yaparsiniz).

Calisma Kagidi 3’0 kosullar i¢in daha fazla pratik yapmak amaciyla kullanabilirsiniz.
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Veri

Bilgi parcalari, olgular, kavramlari veya gorevleri sirayla icerebilen "verileri" olusturur,

bdylece bunlari kolayca yorumlayabilir veya isleyebiliriz.

Topladigimiz veriler neyi sorguladigimiza bagli olarak degisir ya da cesitlenir. Ornegin
toplanti katilimcilarimizi ilgi alanlarina gére siniflandirarak toplanti sonunda onlara farkli

hediyeler verebiliriz. O zaman ilgi alani kisiden kisiye farkhlik gosterdidi icin veri toplama

¢

o

surecinde degiskenimiz olacaktir.

Sekil 4 - Veri

Veri Ornekleri :
Bahcede yasayan hayvanlarin listesi
Siniftaki yesil kalemler
Harry Potter film serisini izleyenler
Kati diyet kurallarina karsi olumlu bir tutum sergileyenler
Sosyal medyayi aktif olarak kullananlar
En sevdigi ilgi alani spor olanlar

istege bagh etkinlik: Calismna Kadidi 4 veri hakkinda daha fazla pratik icin kullanilabilir.
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Modallerlik

Modulerlik, gorevleri veya prosedurleri daha kuc¢uk, daha basit ve daha yonetilebilir

birimlere ayirmaktir.

Modulerlikte, bir butdnun her bir biriminin kendi basina islevselligine odaklanmamiz
gerekir. Bir odadaki Ug elektrik prizini dustnelim. Camasir makinesi, bulasik makinesi ve
kurutma makinesi bu prizlere ayri ayri takilabilir ve mekanizmalari ayni calisma prensibine

dayandigi icin her bir priz bagh oldugu makinenin ¢alismasini saglar.
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Sekil 5 - Modulerlik

Modulerlik érnekleri :
Bir fabrikanin ayni birimindeki iscilerin veya robotlarin faaliyetleri/gorevleri
Bir dUgun toreninde davetliler icin servis tabaklarinin hazirlanmasi
Bir araba (cikarilabilir parcalarla)
Bir masaustu bilgisayar (¢ikarilabilir ve yukseltilebilir parcalara sahip)

Prefabrik evler

Donanim/Yazilim

Donanim, bir hesaplama sisteminin ¢alismasi icin yazilima veya talimatlara ihtiya¢c duyan

fiziksel parcalarini ifade eder. Biz insanlar, bedenlerimiz sayesinde fiziksel bir butunltge
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sahibiz (Donanim). iletisim icin kullandigimiz dil bizi insan yapar (Yazilim). SézlU, sézsuz,

yazili veya gorsel (Programlar/Uygulamalar) gibi farkli iletisim araclari kullaniriz.

Burada dnemli olan, bilgisayarlarin ve diger akilli cihazlarin sihirle ¢calismadiginin farkina
varmaktir. Tum bilgisayarlar, tabletler ve telefonlar insan mUhendisliginin Granuduar ve

erken egitimin ana hedefi cocuklarin bunlari anlamasini saglamak olmalidir.

Sekil 6 - Donanim/Yazilim

Bilgisayar

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Merkezi Rasgele " " P P

f 1SEEIE Veri Grafik ve " Uygulama Siirict Isletim

l Kasa IBSIIr(IErTI EB”eslllgk“ l Ekran l Fare l Klavye l Depolama l Ses Kartlari l Mikrofon l Anakart l Programlar Yazilimlari Sistemleri

Diagram 1- Donanim/Yazilim

Hata ayiklama

Hata ayiklama, bir hedefe ulasmak icin sorunlari tanimlamak ve hatalari ortadan
kaldirmaktir. Baska bir deyisle hata ayiklama, bir sorunun ¢ozimune yénelik adimlarin

dogrulugunun ve uygunlugunun degerlendirilmesidir.

Ornegin, bir yazar yazisini bitirdikten sonra dilbilgisi kurallarina, noktalama isaretlerine
veya hedef okuyuculara uygunluguna gore gdzden gecirerek ve gerekli dlizeltmeleri

yaparak hata ayiklamasi yapar.
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A HATA

Sekil 7 — Hata ayiklama

Hata ayiklama érnekleri :
Arag¢ calismadiginda aku veya yakit seviyesinin kontrol edilmesi
Dilbilgisi hatalari icin metin kontrolu

Bir tarifteki hatalari kontrol etmek (6rnegin, 1 bardak sut yerine 2 bardak yazilmasi)

Daha fazla pratik yapmak icin Calisma Kagidi 5'i kullanabilirsiniz.
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Tasarim Sureci

l@l EARLY

Tasarim sUreci, bir tasarimin kapsamli bir sekilde ele alinmasi ve planlanmasi anlamina

gelir. MUuhendislerin ve tasarimcilarin sorunlara ¢6zum gelistirmek icin kullandiklari bir dizi

adimdir. Ornegin, yazarlar kendilerini yazili iletisim (kitap, tez vb.) yoluyla ifade etmek icin

kullandiklari bir dizi islem adimi kullanirlar.

Hayal gucu, planlama, yaratim, revizyon ve paylasim gibi yaratici streclerin farkina varmak

cok onemlidir. Bu sUrecler donguseldir ve kesin bir baslangi¢ ya da bitis noktasi olmaksizin

yinelenir.

Sekil 8 - Tasarim Sureci

Tasarim Sureci Ornekleri:
Sirt agrisi cekenler icin rahat bir sandalye tasarimi (endUstriyel tasarim)
Kurs tasarlama (eg@itim tasarimi)
Bir evin odalarinin tasarlanmasi (mimari ¢alisma)

Bir kurulustaki is surecinin tasarlanmasi (Yonetim)
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Bilgi islemsel disinmenin beceri
boyutlari

"Bilgi islemsel dusunmenin beceri boyutlari", bilgi islemsel dusunme pratigiyle iliskili belirli
becerileri veya yetenekleri ifade eder. Bilgi islemsel dusunme, kavramlari anlamaktan daha
fazlasini icerir; ayni zamanda problem ¢6zme ve karar verme sureclerinde bilgi islemsel
dusunmeyi etkin bir sekilde kullanmak igin belirli becerilerin gelistiriimesini ve

uygulanmasini gerektirir.

Algoritmik Dasiinme

Algoritma, bir sorunu ¢o6zmek veya bir hedefe ulasmak icin atilan bir dizi adimdir. Bir
algoritmada, her adim tam bir talimat olarak tanimlanmalidir, boylece herkes anlayabilir
ve takip edebilir. Buna dayanarak, algoritmik disinme, algoritma olusturmaya bagl bir

yetenekler havuzudur (Futschek, 2006).

—
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Sekil 1- Algoritmik DUstinme
Bir algoritma olustururken asagidakilere dikkat edin.
sorunun ne oldugunun (veya amacin ne oldugunun) farkina varmak
sorunu veya durumu analiz etmek
sorunu farkli acilardan gérmek

Sorunu ¢dzmeye (veya hedefe ulasmaya) yardimci olabilecek farkli adimlarin farkinda

olmak
sorunu ¢dzmek (veya hedefe ulasmak) icin gerekli adimlari olusturmak
algoritmayi farkl degiskenlere gore iyilestirmek

Is bulma algoritmasina bakin, tablodakilerin hangilerini gérebilirsiniz?
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is bulma
i 5 21 algoritmasi
Portfolyo
goénder
Nitelikli no—’ Nitelikli degil

l yes

Onaylandi ————Baglantikur Bitir

Sekil 2 — Algoritma akis diyagrami

Notlarim

Kavram
Sira
Dongu
Kosul
Modulerlik
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Degerlendirme

Bir algoritmayi, iyi bir ¢ézum sunup sunmadigini ve amacglanan amacg icin olusturulup
olusturulmadigini gormek icin degerlendiririz. Degerlendirme becerisi, algoritmalarin
cesitli ozelliklerinin dogru olup olmadigini (6rnegdin, acikca belirtilmis, dizgun siralanmis,

vb.) ve yeterince hizli ve ekonomik olup olmadiklarini degerlendirme yetenegdidir.

Degerlendirme, algoritmanin calistigindan emin olmamizi saglar, hatalari bulabilir ve

¢Ozebiliriz (Test Etme ve Hata Ayiklama).

Sekil 3 - Degerlendirme

Basari gostergelerinin gergeklesme duzeyi, olusturdugunuz sutirecin veya algoritmanin

verimliligini gosterir.

Kullanicilardan veya uygulayicilardan gelen geri bildirimler degerlendirme sUrecine

katkida bulunur.

Ozetleyici degerlendirme bizi bicimlendirici degerlendirmeye goturur. Dolayisiyla, her

iki degerlendirme sUreci de dikkate alinmalidir.

Notlarim
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Genellestirme

Genelleme, dnceki problem ¢dzme deneyimlerinden yararlanarak yeni problemleri hizl bir
sekilde ¢6zmenin bir yoludur. Bir problemi ¢cozmek igin olusturulan bir algoritma, benzer
problemlerin ¢6zum surecglerinde uygulanabilir.

Ornegdin, papatya cay! yapmak icin kullanilan algoritma melisa cayi veya diger bitki cay!
turlerini yapmak icin kullanilabilir. Bu, yeni bir algoritma olusturmak yerine mevcut bir
algoritmayi yeniden kullanmamizi saglar. Ya da yeni bir algoritma olusturmak icin mevcut
bir algoritmanin Uzerine insa edebiliriz. Ayrica genelleme yoluyla daha karmasik
algoritmalar olusturmak icin algoritmalari karistirabiliriz. Bu sekilde isimiz kolaylasir

(Yeniden Kullanma ve Karistirma).
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Sekil 4 — Genellestirme

Gunluk hayatinizda neleri genellestiriyorsunuz (benzer surecler icin ayni adimlari

izliyorsunuz)? Birkag ornek verebilir misiniz?

Asagdlya yazabilirsiniz
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Soyutlama

Soyutlama, sorunlar ve sistemler hakkinda dustinmenin baska bir yoludur. Ayrintilari gizler
(veya g6z ardi eder) ve gereksiz karmasikligi ortadan kaldirir. Soyutlama becerisi,
odaklanilmasi gereken gergek sorunu ortaya ¢ikarmak icin gizlenmesi gereken dogru

ayrintilari segmemizi saglar. Karmasik algoritmalar yaratmanin bir yoludur.

Bir problemin farkli temsilleri, farkli gérevleri yerine getirmemizi kolaylastirir. Problemin
amacini tanimlamak icin temsili segmek gerekir. Bu beceri boyutu, butun ve parcgalar

arasindaki baglantilari kesfetme becerisini ifade eder (Soyutlama ve Moddulerlestirme).

Sekil 5-Soyutlama

Dikkat:

Cocuklardan bize raflardan sadece kicUk boyutlu hikaye kitaplari getirmelerini

istersek, bu bir soyutlama midir?

Ya da onlardan sadece sari oyuncaklari géoturmelerini istersek, bu bir soyutlama ornedi

midir?

Erken egitimde farkl soyutlama ornekleri bulabilir ve bunlarin bu beceri boyutunu

ogretmek icin uygun olup olmadigini tartisabilirsiniz.
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Ayristirma

Karmasik bir problemi veya yapiyl daha kuguk parcalara ayirma yetenegidir. Problemleri,
algoritmalari, stregleri, Grunleri ve sistemleri kendi pargalari agisindan dusunme bigimidir.
Ayristirilan parcgalar, ayristirma sUrecinden sonra ayri ayri anlasilabilir, gelistirilebilir ve

degerlendirilebilir.
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Sekil 6 — Ayristirma

S
CE

istege bagl etkinlik: Calisma Kagidi 6

Ayristirma sureci érneklerini inceleyin.
Kendi ayristirma sUrecinizi olusturun.

Ayristirmayi gunluk hayatimizda nasil kullandigimizi distndn.

Notlarim
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